DICTIONAR Al

Dictionarul se adreseaza, cu prioritate, celor care doresc sa se initieze in domeniul inteligentei artificiale. De aceea
definitiile si exemplele aferente sunt la nivel de cultura generala.
Fiecare termen din dictionar este descris dupa urmatorul model:
e definitie;
e doua sau mai multe exemple, alese in mod aleatoriu, din diverse domenii;
® o aplicatie prin care, fiecare termen din dictionar, este raportat la unul si acelasi exemplu concret, respectiv, ,,modul
de preparare a unui ceai”. Un asistent, ChatGPT a fost intrebat ,,Cum sa prepar un ceai?”, iar acesta a dat urmatorul raspuns::

»1ata o reteta simpla pentru a prepara un ceai delicios:
Instructiuni pentru prepararea ceaiului:
1. Ingrediente necesare:
e 1 pliculet de ceai sau 1-2 lingurite de ceai vrac (dupa preferinte).
e 250 ml de apa fierbinte.
® Miere, zahar sau lamaie (optional, pentru gust).
2. Pasi pentru preparare:
® Fierbe apa intr-un ibric sau fierbator.
® Pune pliculetul de ceai sau ceaiul vrac intr-o cana.
e Toarna apa fierbinte peste ceai.
® Lasa ceaiul la infuzat conform indicatiilor de pe ambalaj (de obicei 3-5 minute).
e indepérteaza pliculetul sau strecoara ceaiul vrac.
e Adauga miere, zahar sau lamaie, dupa gust (optional).
e Serveste ceaiul fierbinte si bucura-te de el!
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Lista termenilor din dictionar

A
1 |Accuracy - Acuratete
2 | Al Autonomy - Autonomia Al
3 | Al Ethics - Etica Inteligentei Artificiale
4 | Algorithm - Algoritm
5 | Algorithmic Impact Assessment (AlA) - Evaluarea impactului algoritmic
6 |Algorithm Transparency - Transparenta Algoritmului
7 |Anonymisation - Anonimizare
8 |Application programming interface (API) - Interfata de programare a aplicatiilor
9 |Area Under the (Receiver Operator Character) Curve (AUC) - Aria de sub curba operatorului receptor
10 | Artificial Intelligence (Al) - Inteligenta artificiala
11 | Automated Response - Raspuns automat
12 | Artificial Neural Network (ANN) - Retea Neuronala Al
B
13 |Bias - Partinire
14 |Big Data - Big Data
15 |Binary - Binare
C

16 | Causality - Cauzalitate

17 | Chatbot Agent - Agent Chatbot

18 |Chunking - Divizare pe fragmente / Segmentare

19 |Classification - Clasificare

20 | Clinical trials - Studii clinice

21 | Cloud - Nor informatic

22 |Clustering - Grupare




23

Computer vision CV - Vedere artificiald / Viziune computerizata

24

Cognitive Computing - Calcul Cognitiv

25

Cognitive Processing - Procesare cognitiva

26

Confusion matrix - Matricea de confuzie

27

Context Window - Fereastra contextuala

28

Convolutional neural network (CNN) - Retea neuronalad convolutionala

29

Copilots - Copiloti

30

Correlation - Corelatie

31

Cross validation - Validare incrucisata

32

Data - Date

33

Data augmentation - Cresterea volumului de date

34

Data cleaning - Curatarea datelor

35

Data Mining - Analiza sentimentelor

36

Data Privacy - Confidentialitatea Datelor

37

Data Protection Impact Assessment (DPIA) - Evaluarea impactului asupra protectiei datelor

38

Data science - Stiinta datelor

39

Database - Baza de date

40

Deep learning (DL) - invétare profunds

41

Deployment Platform - Platforma de implementare

42

Descriptive analytics - Analize descriptive

43

Ecological fallacy - Eroare ecologica

44

Electronic health record (EHR) - Dosar electronic de sanatate

45

Embedding - incorporare

46

Emergent Behavior - Comportament Emergent

47

Ethical Al - Al Etic

48

Explainability (XAl) - Explicabilitate

49

F1 score - Scor F1

50

Fairness - Echitate / Impartialitate

51

False negative - Fals negativ

52

False positive - Fals pozitiv

53

Feature - Caracteristica

54

Feature engineering - Inginerie a caracteristicilor

55

Feature selection - Selectia caracteristicilor

56

Federated Learning - Invitare Federat

57

Fine-tuning - Ajustare fina

58

Foundation Model (FM) - Model fundamental

G

59

Gadget - Gadget

60

GenAl for Everyone - Inteligenta Artificiala Generativa pentru Toti

61

General artificial intelligence / General Al - Inteligenta artificiala generala

52 | General explainability - Explicabilitate generala
63 | Generative Adversarial Network (GANs) - Retea adversariala generativa
64 | Generative Al - Generative Al sau Generative Artificial Intelligence - Inteligenta artificiala generativa

65

Genetic Algorithm - Algoritm genetic

66

Gradient descent - Descendenta pe gradient Descendenta gradientului

67

Graph - Graf

68

Graph Neural Network (GNN) - Retea neuronala pe grafuri

69

Guardrails - Garduri de Protectie

H

70

Hallucination - Halucinatie

71

Hybrid cloud - Cloud hibrid

72

Hyperparameter - Hiper parametru




73 |Image Recognition - Recunoastere a imaginii

74 |Inference - Inferenta

75 | Information Governance (IG) - Guvernanta informatiilor

76 |Interoperability - Interoperabilitate

77 | Label - Eticheta

78 | Labeled images - Imagini etichetate

79 | Large Language Model (LLM) - Model de limbaj de mari dimensiuni

80 | Liability for Errors - Raspunderea pentru Erori

81 |Limited Memory - Memorie Limitata

82 |Linear Regression - Regresie Liniara

83 | Linked data - Date legate

84 | Local explainability - Explicabilitate locala

85 | Logical Sequence - Secventa logica

86 | Logistic Regression for Classification - Regresie Logistica pentru Clasificare

M

87 | Machine editing - Editare automata

88 | Machine learning ML - invitare automats

89 | Machine learning operations (MLOps) - Operatiuni pentru invatarea automata

90 | Machine unlearning - Dezvatare automata

91 | Memorandum of Understanding (MoU) - Memorandum de intelegere

92 | Memorization - Memorare

93 | Metadata - Metadate

94 | Model - Model Al

96 | Multimodal artificial intelligence - Inteligenta artificiala multimodala

N

96 | Named entity recognition (NER) - Recunoasterea entitatilor numite

97 | Narrow Al - Inteligenta artificiala restransa (ingusta)

98 | Natural language processing (NLP) - Procesarea limbajului natural

99 | Neural network - Retea neuronala

[0)

100 | On-premise - Local - Instalare locala

101 | Operating point - Punct de operare

102 | Optimization algorithm - Algoritm de optimizare

103 | Overfitting - Supra instruire / invatare / adaptare

104 | Pattern Recognition - Recunoasterea Tiparelor

105 | Parameter - Parametru

P

106 | Picture Archiving and Communication Systems (PACS) - Sisteme de arhivare si comunicare imagistica

107 | Pilot project — Proiect Rilot

108 | Precision - Precizie

109 | Prediction - Predictie

110 | Predictive analytics - Analize predictive

111 | Prescriptive analytics - Analize prescriptive

112 | Programming Languages Used for Al Applications - Limbaje de programare folosite pentru aplicatii de Al

113 | Prompt - Scurtd descriere / Instructiune initiala

114 | Prompt Engineering - Ingineria indicatiilor

115 | Proof of concept (PoC) - Dovada conceptului

116 | Pseudonymisation - Pseudonimizare

117 | Python - Python

R

118 R-R

119 | Receiver Operator Characteristic (ROC) - Caracteristica operatorului receptor

120 | Recurrent neural network (RNN) - Retea neuronala recurenta




121 | Regression - Regresie

122 | Reinforcement learning (RL) - invitare prin intdrire

123 | Reproducible analytical pipeline (RAP) - Flux analitic reproductibil

124 | Retrieval - Recuperare

125 | Retrieval Augmented Generation (RAG) - Generare augmentata prin recuperare
S

126 | Segmentation - Segmentare

127 | Self-supervised machine learning - Invitare automatd auto-supervizata
128 | Semi-supervised machine learning - invitare automat semi-supervizata
129 | Sensitivity - Sensibilitate

130 | Sequential data - Date secventiale

131 |Shadow Deployment - Implementare umbra / Dezvoltare umbrita

132 | Social Impact - Impactul Social

133 | Specificity - Specificitate

134 | Speech Recognition - Recunoasterea vorbirii

135 | Standard - Standard

136 | Statistics - Statistica

137 Steps Should Be Clear (Each Instruction Must Be Simple and Easy to Follow) - Pasii sa fie clari
138 | Structured data - Date structurate

139| Structured query language (SQL) - Limbaj de interogare structurat

140 | Stuffing - Supraincarcare

141 | Supervised Learning - Invitare Supervizatd

142 | Supervised machine learning - Invitare supervizata

143 | Synthetic Data - Date sintetice

T
144 | Technology readiness level (TRL) - Nivelul de pregatire tehnologica

145 | Test data - Date de testare

146 | Token - Token

147 | Training - Antrenare / Instruire / Antrenament

148 | Training data - Date de Antrenament / instruire

149 | Training data leakage - Scurgere de date in timpul antrenamentului
150 | Transfer Learning - Invitare prin transfer

151 | Transformer - Transformator

152 | True negative - Negativ adevarat / Adevarat negativ

153 | True positive - Pozitiv adevarat

154 | Trusted research environment (TRE) - Mediu de cercetare de incredere
155 | Turing Test — testul Turing

U

156 | Underfitting - Sub antrenare

157 | Unstructured data - Date nestructurate

158 | Unsupervised machine learning - Invitare automatd nesupervizatd / nesupravegheats
159 | Untitled Image - Imagine fara titlu

\'
160 | Validation data - Date de validare
161 | Vector Al - Vector Al
162 | Vector-store - Stocare vectoriald / Magazin de vectori
A

Accuracy - Acuratete
Definitie: Masoara cat de corecte sunt raspunsurile sau rezultatele unui model de inteligenta artificiala. Acuratetea
arata proportia rezultatelor corecte fata de toate rezultatele.
Exemple:
Un chatbot care raspunde corect la 9 din 10 intrebari are o acuratete de 90%.
O aplicatie care recunoaste corect tipul de ceai bazat pe imagine.
Aplicatie: Daca chatbot-ul despre ceai raspunde corect la intrebarea ,,Cum se prepara un ceai verde?” si greseste
pentru ,Cum se prepara un ceai de menta?”, acuratetea sa scade.
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Al Autonomy - Autonomia Al
Definitie: Autonomia Al este capacitatea unui sistem Al de a lua decizii si a actiona singur, fara interventia continua a
omului.
Exemple:
Un robot care se deplaseaza autonom intr-o fabrica pentru a transporta materiale.
Un asistent vocal care raspunde automat la intrebarile utilizatorilor, fara a necesita inputul uman constant.
Aplicatie: Chatbot-ul poate decide singur cum sa raspunda Tntrebdrilor utilizatorilor despre ceai, fara a necesita
interventie umana.

Al Ethics - Etica Inteligentei Artificiale
Definitie: Etica inteligentei artificiale se refera la regulile si principiile morale care ghideaza dezvoltarea si utilizarea
tehnologiilor bazate pe inteligenta artificiald, pentru a ne asigura ca ele sunt folosite Tn mod responsabil si fara a face rau.
Exemple:
Asigurarea ca un chatbot nu promoveaza informatii false.
Crearea unui Al care respecta confidentialitatea datelor utilizatorilor.
Aplicatie: Un chatbot care raspunde la ,Cum se prepara un ceai” ar trebui sa ofere informatii sigure, fara a recomanda
practici periculoase, cum ar fi folosirea apei fierbinti Tntr-un mod nesigur.
Nota: Al Etics se refera la problemele pe care partile interesate, cum ar fi inginerii si oficialii guvernamentali, trebuie
sa le iain considerare pentru a se asigura ca tehnologia este dezvoltata si utilizata in mod responsabil. Aceasta inseamna
adoptarea si implementarea sistemelor care sprijina o abordare sigura, impartiala si ecologica a inteligentei artificiale.

Algorithm - Algoritm
Definitie: Pasii clari si bine definiti pentru a indica fiecare etapd in rezolvarea unei probleme. in procesul de
programare se folosesc o multitudine de tipuri de algoritmi (de optimizare, de sortare si altele)
Exemple:
Reteta pentru prepararea ceaiului este un algoritm (pasi clar definiti pentru a face ceai).
Un GPS foloseste un algoritm pentru a gasi cea mai rapida ruta.
Aplicatie: Chatbot-ul urmeaza un algoritm pentru a identifica intrebarea utilizatorului si a oferi raspunsul corect
despre prepararea ceaiului
Explicatie: Algoritmul este seria de pasi, clari si bine definiti, ce trebuie urmati pentru a rezolva o problema sau a
indeplini o sarcina. De pilda daca vreau sa invat/antrenez o inteligenta artificiala sa stie ce este si cum se prepara un sandvici
eu, programator sau/si specialist in domeniul reglementat, trebuie sa creez urmatorul algoritm:
1. la doua felii de paine.
2. Unge una dintre ele cu unt.
3. Pune o felie de branza deasupra.
4. Acopera cu cealalta felie de paine.
5. Sandvisul este gata!
Nota: vezi si termenul Steps Should Be Clear - Pasii sa fie clari si secventa logica

Algorithmic Impact Assessment (AlA) - Evaluarea impactului algoritmic
Definitie: Un proces prin care se analizeaza efectele unui algoritm asupra oamenilor sau sistemelor, inclusiv posibilele
riscuri sau probleme etice.
Exemple:
O aplicatie Al folosita in sanatate este analizata pentru a se asigura ca nu cauzeaza erori medicale.
Un algoritm care recomanda continut pe retelele sociale este verificat pentru a nu crea dependenta.
Aplicatie: Analizam cum raspunde chatbot-ul despre ceai pentru a ne asigura ca acestea nu sunt ambigue sau incorecte.

Algorithm Transparency - Transparenta Algoritmului
Definitie: Transparenta algoritmului reprezinta capacitatea Al de a intelege cum functioneaza un algoritm, cum ia
decizii si pe ce date se bazeaza. Este esentiala pentru increderea utilizatorilor si pentru a preveni utilizarea incorecta
sau partinitoare.
Exemple:
Explicarea modului in care un algoritm recomanda produse pe un site de cumparaturi.
Clarificarea motivelor pentru care un algoritm respinge un credit bancar.
Aplicatie: Daca chatbot-ul raspunde la intrebarea ,,Cum se prepara un ceai?”, transparenta ar insemna sa mentionam
ca raspunsul se bazeaza pe o baza de date cu retete si pe frecventa intrebarilor similare.



Anonymisation - Anonimizare
Definitie: Procesul de eliminare a informatiilor personale dintr-un set de date, astfel incat sa nu poata fi identificata
0 anumita persoana.
Exemple:
Stergerea numelor si adreselor dintr-o baza de date medicala pentru cercetare.
nregistrarile unui chatbot sunt anonimizate pentru a proteja identitatea utilizatorilor.
Aplicatie: Daca cineva intreaba chatbot-ul ,,Cum sa fac ceai?” si mentioneaza numele lor, numele este eliminat din
datele stocate.

Application programming interface (API) - Interfata de programare a aplicatiilor
Definitie: Un set de reguli si instrumente care permite aplicatiilor s comunice intre ele, fara a fi nevoie ca utilizatorul
sa intervina.
Exemple:
O aplicatie meteo foloseste un API pentru a primi date despre vreme de la un server.
O platforma de livrare foloseste un API pentru a se conecta la baza de date a restaurantelor.
Aplicatie: Chatbot-ul despre ceai poate folosi un APl pentru a obtine informatii actualizate despre tipurile de ceai sau
retete ceea ce ar folosi pentru a raspunde corect la intrebarile utilizatorilor.

Area Under the (Receiver Operator Character) Curve (AUC) - Aria de sub curba caracteristicii operatorului receptor
Definitie: O masuratoare utilizatd pentru a evalua cat de bine un model de Al poate distinge intre doua clase (de
exemplu, rdspunsuri corecte si gresite).
Exemple:
Un test medical pentru diabet este evaluat folosind AUC pentru a vedea cat de bine identifica pacientii bolnavi.
O aplicatie de recunoastere faciala este evaluata pentru a vedea cat de bine distinge fetele.
Aplicatie: AUC arata cat de bine chatbot-ul recunoaste intrebarile despre ceai comparativ cu alte Tntrebari.

Artificial Intelligence (Al) - Inteligenta artificiala
Definitie: Inteligenta artificiald este un domeniu al informaticii care se ocupa cu crearea de programe si sisteme
capabile sa invete, sa ia decizii si sa rezolve probleme, fara interventia directa a oamenilor si sa imite comportamentele
umane, precum fnvatarea, rationamentul si recunoasterea.
Exemple:
Recunoasterea vocilor de catre asistentii virtuali, cum ar fi Alexa.
Un chatbot care raspunde automat la intrebarile despre prepararea ceaiului.
Asistenti virtuali ca Siri sau Alexa care pot raspunde la Tntrebari si indeplini sarcini.
Masinile care pot invata sa conduca autonom pe drumuri.
Aplicatie: Chatbot-ul care raspunde la intrebarea ,,Cum se prepara un ceai?” foloseste inteligenta artificiala pentru a
intelege intrebarea si a oferi un raspuns corect.

Automated Response - Raspuns automat
Definitie: Raspunsul automat este un raspuns oferit de un sistem Al fara interventia umana.
Exemple:
Un asistent virtual care raspunde automat la intrebari frecvente.
Raspunsurile pe care le ofera chatbot-ul nostru la intrebarile despre prepararea ceaiului.
Aplicatie: Chatbot-ul care raspunde automat la intrebarea ,,Cum se prepara un ceai?” oferind o reteta predefinita.

Artificial Neural Network (ANN) - Retea Neuronala Al
Definitie: O retea neuronala artificiala este un model matematic inspirat de creierul uman, folosit in inteligenta
artificiald pentru a procesa informatii si a invata sa rezolve probleme complexe. Este formata din mai multe noduri
(neuroni artificiali) organizate in straturi (de intrare, ascunse si de iesire), care sunt conectate prin greutati ce ajusteaza
importanta fiecarei conexiuni.
Exemple:
Recunoasterea imaginilor: O retea neuronala poate invata sa distinga intre imagini cu pisici si cdini pe baza unui set
de date de antrenament.
Traducere automata: O retea neuronald este utilizata pentru a traduce propozitii dintr-o limba in alta, cum face
Google Translate.



Aplicatie: Chatbot-ul care raspunde la intrebarea ,,Cum se prepard un ceai?” foloseste o retea neuronala pentru a
analiza cuvintele din intrebari, a intelege sensul acestora si a genera un raspuns clar si relevant. Reteaua a fost antrenata
pe un set mare de date care include informatii despre retete si limbaj natural.

B
Bias - Partinire
Definitie: Tendinta unui model de Al de a favoriza un anumit tip de rdaspuns sau de a face erori din cauza datelor
utilizate pentru instruire.
Exemple:
Un model de recunoastere faciala functioneaza mai bine pentru anumite tipuri de ten, deoarece datele de instruire
nu au fost diverse.
O aplicatie de angajare respinge candidatii pe baza unor criterii partinitoare.
Aplicatie: Daca chatbot-ul raspunde mai bine despre ,ceai verde” decat despre ,,ceai de mentd” din cauza datelor
limitate, exista un bias.

Big Data - Big Data
Definitie: Big Data se refera la volume mari de date care sunt prea complexe pentru a fi procesate cu metode
traditionale de analiza. Aceste date sunt, de obicei, foarte complexe si provin din diverse surse.
Exemple:
Datele colectate de companii de social media despre utilizatori pe retelele sociale.
Informatiile generate de senzorii dintr-o fabrica pentru a monitoriza procesele de productie.
Analiza tuturor comentariilor de pe internet pentru a intelege opiniile publicului despre un produs.
Aplicatie: Daca chatbot-ul nostru ar colecta informatii despre preferintele utilizatorilor referitoare la ceai, ar putea sa
aiba de-a face cu Big Data pentru a analiza modelele de comportament ale multor utilizatori.

Binary - Binare
Definitie: Un sistem de reprezentare a datelor folosind doar doua valori: 0 si 1. Este baza functionarii calculatoarelor.
Exemple:
Fiecare litera dintr-un text este codificata in binar (de exemplu, litera ,,A” este 01000001).
Imaginile digitale sunt stocate sub forma de Osi 1.
Aplicatie: Chatbot-ul converteste textul intrebarilor si raspunsurilor in binar pentru a le procesa.

C
Causality - Cauzalitate
Definitie: Relatia dintre cauza si efect. Cu cat, Chatbot-ul, stocheaza mai multe raspunsuri pe care ar putea sa le dea
dintre cele pe care si le-au imaginat realizatorii acestuia, cu atat reactia lui este mai precisa.
Exemple:
Daca adaugi prea mult ceai vrac, gustul devine prea puternic.
Fumatul cauzeaza probleme de sdanatate, cum ar fi bolile pulmonare.
Aplicatie: Daca utilizatorul intreaba ,,Cum sa fac un ceai mai tare?”, chatbot-ul ar trebui sa raspunda ca timpul de
infuzare mai mare are ca rezultat un gust mai intens.

Chatbot Agent - Agent Chatbot
Definitie: Un chatbot este un program de inteligenta artificiala care simuleaza o conversatie cu utilizatorii, fie prin
text fie prin voce, oferind raspunsuri automate la intrebari sau efectuand diverse sarcini. Deoarece chatbot-ul ruleaza pe
un calculator sau pe un telefon sau site web, il consideram o aplicatie software.
Exemple:
Un chatbot pe un site de comert online care ajuta clientii sa gaseasca produse.
Chatbot-ul care ofera informatii despre retetele de ceai.
Aplicatie: Chatbot-ul care raspunde la intrebarea ,Cum se prepara un ceai?” este un exemplu clasic de chatbot.
Nota: Printre cele mai cunoscute Chatboturi, in prezent, sunt: Copilot (Microsoft), ChatGPT (Open Al), Siri (Apple), Alexa
(Amazon), Google Assistant, Watson Assistant (IBM), Mitsuku (Kuki), fiecare dintre ele fiind specializat pe anumite operatii

Chunking - Divizare pe fragmente / Segmentare
Definitie: Procesul de impartire a datelor sau informatiilor complexe in bucati mai mici si mai usor de gestionat.
Exemple:

n procesarea textului, o propozitie lunga este impértitd in fraze mai scurte pentru analiza.



La stocarea unui fisier mare, acesta este impartit in segmente mai mici pentru transfer.
Aplicatie: Chatbot-ul despre ceai poate imparti intrebarea ,,Cum se prepara un ceai de menta cu miere?” in segmente

~n

mai mici: ,Ceai de menta”, ,,cu miere” si ,preparare”.

Classification - Clasificare
Definitie: Procesul prin care un model de Al grupeaza datele in categorii distincte si le atribuie o eticheta sau o
categorie, in cazul seturilor de date, pe baza unor caracteristici.
Exemple:
Un model clasifica e-mailurile in ,,spam” si ,,ne-spam”.
Un asistent Al poate clasifica produsele pe categorii: ,haine”, ,electrocasnice”, etc.
Un sistem care clasifica imagini ca fiind ,,poze cu pisici” sau ,poze cu caini”.
Aplicatie: Chatbot-ul clasifica intrebarile utilizatorului in ,,despre ceai”, ,,despre ingrediente” sau ,alte subiecte”.
Chatbot-ul poate clasifica intrebarile utilizatorilor despre ceai in diferite categorii (ceai verde, ceai negru, etc.).

Clinical trials - Studii clinice
Definitie: Cercetari realizate pe oameni pentru a testa eficacitatea si siguranta unor tratamente sau tehnologii noi.
Exemple:
Testarea unui nou vaccin pe un grup de voluntari.
Evaluarea unui algoritm Al in diagnosticarea bolilor.
Aplicatie: Daca dezvoltam un chatbot pentru a oferi sfaturi despre ceaiuri terapeutice, ar trebui testat pentru a evita
informatiile gresite care ar putea afecta sanatatea utilizatorilor.

Cloud - Nor informatic
Definitie: O retea de servere la distanta utilizata pentru stocarea, gestionarea si procesarea datelor, fara a folosi un
calculator local.
Exemple:
Servicii precum Google Drive sau Dropbox.
Aplicatii de streaming precum Netflix functioneaza pe cloud.
Aplicatie: Chatbot-ul despre ceai poate stoca informatiile despre tipurile de ceai in cloud, astfel incat sa fie accesibile
oricand.

Clustering - Grupare
Definitie: Procesul de organizare a datelor in grupuri (clustere) pe baza similaritati lor, fara a avea categorii predefinite.
Exemple:
Gruparea clientilor unui magazin in functie de comportamentul de cumparare.
Organizarea fotografiilor pe telefon in functie de locul in care au fost facute.
Aplicatie: Chatbot-ul poate grupa intrebarile utilizatorilor despre ceai in ,infuzare”, ,ingrediente” si ,beneficii”.

Computer vision CV - Vedere artificiala / Viziune computerizata
Definitie: Tehnologia prin care calculatoarele ,vad”, inteleg imagini si le interpreteaza.
Exemple:
Recunoasterea fetei pentru deblocarea telefonului.
Recunoasterea unui obiect intr-o fotografie.
Folosirea computer vision pentru a analiza imagini medicale.
Aplicatie: Chatbot-ul poate folosi viziunea computerizata pentru a recunoaste tipul de ceai dintr-o poza trimisa de
utilizator.

Cognitive Computing - Calcul Cognitiv
Definitie: Calculul cognitiv se refera la simularea proceselor de gandire umana de catre un computer, pentru a
intelege, a invata si a interactiona mai bine cu oamenii.
Exemple:
Al care poate analiza emotiile utilizatorilor pe baza textului.
Un asistent virtual care Tnvata preferintele unui utilizator in timp.
Aplicatie: Chatbot-ul foloseste calculul cognitiv pentru a intelege intrebarea ,,Cum se prepara un ceai?” si pentru a
oferi un raspuns adaptat, sugerand optiuni precum adaugarea lamaii pentru gust

Cognitive Processing - Procesare cognitiva



Definitie: Procesarea cognitiva Tnseamna utilizarea de algoritmi Al pentru a imita procesul de gandire al oamenilor,
cum ar fi recunoasterea obiectelor sau intelegerea limbajului. Procesarea cognitiva reprezinta fundamentul "inteligentei"
din inteligenta artificiala.

Exemple:

Un sistem Al care poate recunoaste emotiile din expresiile faciale.
Un chatbot care raspunde nu doar corect, dar si intr-un mod mai ,,uman” la intrebarile utilizatorilor.

Aplicatie: Chatbot-ul poate utiliza procesarea cognitiva pentru a intelege nu doar intrebarea ,Cum se prepara un
ceai?”, ci si contextul in care este pusa intrebarea, de exemplu, daca utilizatorul este intr-o panica de dimineata si vrea
un raspuns rapid).

Confusion matrix - Matricea de confuzie
Definitie: Un tabel folosit pentru a evalua performanta unui model de Al, aratand cate predictii au fost corecte si cate
gresite.
Exemple:
ntr-un test de diagnostic, matricea aratd cati pacienti au fost diagnosticati corect sau incorect.
Evaluarea unui model de recunoastere a imaginilor.
Aplicatie: Matricea poate evalua cat de bine chatbot-ul raspunde corect la intrebarile despre diferite tipuri de ceai

Context Window - Fereastra contextuala
Definitie: Numarul de cuvinte sau fraze pe care un model Al le analizeaza pentru a intelege sensul unui text.
Exemple:
Modelul de traducere foloseste o fereastra de context pentru aintelege o fraza intreagd, nu doar cuvinte individuale.
Chatbot-urile avansate analizeaza intregul context al unei conversatii pentru raspunsuri mai precise.
Aplicatie: Daca utilizatorul intreaba ,,Cum sa prepar un ceai? Ce ingrediente imi trebuie?”, chatbot-ul foloseste
fereastra de context pentru a conecta cele doua intrebari.

Convolutional neural network (CNN) - Retea neuronala convolutionala
Definitie: Un tip special de retea neuronala folosit pentru a analiza imagini si a recunoaste tipare in ele.
Exemple:
Identificarea obiectelor intr-o fotografie.
Detectarea tumorilor intr-o radiografie.
Aplicatie: CNN poate ajuta chatbot-ul sa identifice corect o planta sau o cutie de ceai dintr-o poza trimisa de utilizator.

Copilots - Copiloti
Definitie: Copilotii sunt aplicatii Al care asista utilizatorii sa Tndeplineasca sarcini, oferind sugestii si ghidare pas cu
pas, sugerand optiuni, fara sa ia decizii de unul singur.
Exemple:
Copilotul ajuta utilizatorii sa fie mai productivi in diverse sarcini, de la scrierea de e-mailuri si codare pana la
rezolvarea de probleme complexe.
Un copilot Al intr-un sistem de navigatie care sugereaza rute alternative pe drum.
Aplicatie: Chatbot-ul care poate sugera ingredientele sau tipul de ceai pe care utilizatorul ar trebui sa il aleaga, in
functie de preferintele acestora

Corpus - Corpus
Definitie: Un corpus este volum mare de limbaj—scris sau vorbit—utilizat, care este folosit pentru antrenarea unui
model Al, ajutdndu-| sa invete cum sa inteleaga limbajul si sa raspunda corect.
Exemple:
Un corpus de texte literare folosit pentru antrenarea unui model de procesare a limbajului natural.
Un corpus de articole de stiri folosit pentru antrenarea unui model care poate rezuma stiri.
Aplicatie: Chatbot-ul ar putea fi antrenat cu un corpus de intrebari despre ceai, astfel incat sa raspunda mai corect
utilizatorilor.

Correlation - Corelatie
Definitie: O masura care arata cat de legate sunt doua variabile, respectiv - daca una creste/scade odatd cu cealalta.
Exemple:

Consumul de apa creste odata cu temperaturile ridicate (corelatie pozitiva).

Numarul de kilometri parcursi cu masina scade in functie de pretul combustibilului (corelatie negativa).



Aplicatie: Daca utilizatorii intreabda mai frecvent despre ceai verde in sezonul rece, chatbot-ul poate observa o
corelatie Intre anotimp si tipul de ceai preferat.

Cross validation - Validare incrucisata
Definitie: O tehnica utilizata pentru a testa si valida un model de inteligenta artificiald, impartind datele disponibile
in seturi de antrenare si testare multiple.
Exemple:
Impartirea datelor unui studiu medical in 5 parti pentru a valida un algoritm de diagnostic.
Testarea unui model de recunoastere faciala pe mai multe seturi de imagini.
Aplicatie: Daca chatbot-ul este antrenat pe intrebari despre ceai, validarea incrucisata ajuta sa verificam ca raspunde
corect pentru intrebari noi, cum ar fi ,Cum se prepara un ceai de iasomie?”.

D

Data - Date
Definitie: Datele sunt informatii ce pot fi procesate de un calculator, incluzand texte, imagini, sunete Informatii, cifre.
Exemple:

Lista clientilor unui magazin cu detalii despre achizitii.

Imaginile cu tipuri de animale pentru recunoastere vizuala.
Aplicatie: Datele introduse de utilizatori despre tipul de ceai pe care il prefera ajuta chatbot-ul sa ofere raspunsuri

personalizate.

Data augmentation - Cresterea volumului de date
Definitie: Procesul de crestere a volumului de date disponibile prin generarea de noi exemple adaugate la cele
existente.
Exemple:
Rotirea sau modificarea luminozitatii imaginilor pentru a antrena un model de recunoastere vizuala.
Adaugarea sinonimelor la un set de intrebari textuale pentru a extinde diversitatea datelor.
Aplicatie: Pentru intrebarea ,Cum se prepara un ceai?”, augmentarea poate include variatii precum ,,Cum fac ceai?”,
,Care sunt pasii pentru un ceai?”.

Data cleaning - Curatarea datelor
Definitie: Procesul de eliminare a erorilor sau informatiilor inutile dintr-un set de date pentru a imbunatati acuratetea
modelului Al.
Exemple:
Eliminarea valorilor lipsa dintr-un tabel cu date despre vanzari.
Corectarea greselilor de scriere dintr-un set de ntrebari.
Aplicatie: Chatbot-ul despre ceai functioneaza mai bine daca intrebarile ambigue sau incomplete sunt corectate
inainte de utilizare.

Data Mining - Analiza sentimentelor
Definitie: Minarea in Al inseamna explorarea unor seturi mari de date pentru a descoperi informatii utile sau modele.
Exemple:
Gasirea de tendinte Tn comportamentul cumparatorilor pe baza datelor de achizitie.
Detectarea fraudelor pe baza analizarii tranzactiilor bancare.
Aplicatie: Extractia celor mai comune metode de preparare a ceaiului dintr-o baza de date. Chatbot-ul ar putea
folosi minarea pentru a gasi retetele de ceai cele mai apreciate si a le prezenta utilizatorilor.

Data Privacy - Confidentialitatea Datelor
Definitie: Confidentialitatea datelor se refera la protejarea informatiilor personale ale utilizatorilor si la utilizarea
acestora doar in scopurile pentru care au fost furnizate.
Exemple:
Asigurarea ca datele despre preferintele culinare ale unui utilizator nu sunt partajate fara consimtamant.
Protejarea conversatiilor intre utilizator si chatbot.
Aplicatie: Chatbot-ul care raspunde despre prepararea ceaiului nu ar trebui sa salveze sau sa distribuie detalii
despre intrebarile utilizatorului fara permisiune.

Data Protection Impact Assessment (DPIA) - Evaluarea impactului asupra protectiei datelor
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Definitie: Procesul folosit pentru a analiza riscurile privind protectia datelor intr-un proiect care foloseste tehnologia.
Masurile luate pentru a asigura confidentialitatea, integritatea si siguranta datelor stocate sau utilizate.
Exemple:
Evaluarea modului Tn care un sistem de recunoastere faciala stocheaza datele utilizatorilor.
Criptarea mesajelor intr-o aplicatie de mesagerie precum WhatsApp.
Analiza riscurilor legate de confidentialitatea datelor pacientilor intr-un spital.
Aplicatie: Daca chatbot-ul stocheaza preferintele utilizatorilor legate de ceai, trebuie sa protejeze aceste date de
accesul neautorizat. Chatbot-ul stocheaza in siguranta preferintele utilizatorilor, cum ar fi tipul de ceai preferat.

Data science - Stiinta datelor

Definitie: Data Science este un domeniu care combina statistica, programarea si analiza datelor pentru a gasi
informatii valoroase dintr-un volum mare de informatii.

Exemple:

Un supermarket vrea sa stie ce produse sunt cumpadrate cel mai des impreuna ca sa le aranjeze pe rafturi mai eficient.

Cand notezi toate cheltuielile tale Tntr-un caiet, elimini notitele neclare si le ordonezi frumos pe cele ramase

Tn viata real3 este ca atunci cand observi, c3 de fiecare datd cand iei o pizza, cumperi si un suc.

Aplicatie: ChatGPT colecteaza informatii despre Tntrebarile utilizatorilor, despre ceai, le organizeaza, analizeaza si le
prezintd

Database - Baza de date
Definitie: O colectie organizata de date stocate electronic, astfel incat sa fie usor accesibile si gestionabile.
Exemple:
Lista studentilor unei scoli cu notele fiecaruia.
Inventarul unui magazin online.
Aplicatie: Chatbot-ul acceseaza o baza de date care contine informatii despre retetele de ceai.

Deep learning (DL) - Tnvatare profunda
Definitie: O ramura a inteligentei artificiale care utilizeaza retele neuronale complexe pentru a invata direct din date,
fara a fi necesara programarea detaliatd a fiecarei reguli proces inspirat de modul in care creierul uman proceseaza
informatiile. Aceste modele pot invata sa recunoasca tipare foarte complexe in date.
Exemple:
Recunoasterea vorbirii in aplicatii precum Siri sau Google Assistant.
Clasificarea imaginilor in functie de continut.
Aplicatie: Chatbot-ul poate folosi invatarea profunda pentru a intelege intrebari complexe despre ceai, cum ar fi ,Care
este diferenta dintre ceaiul verde si cel negru?”.

Deployment Platform - Platforma de implementare
Definitie: Mediul in care un model de Al sau aplicatia finala este lansata si utilizata de utilizatori.
Exemple:
O aplicatie mobila pentru recunoasterea plantelor.
Un site web care oferd recomandari personalizate de produse.
Aplicatie: Chatbot-ul despre ceai poate fi implementat pe o platforma de mesagerie, gen WhatsApp sau un site web.

Descriptive analytics - Analize descriptive
Definitie: Procesul de analizare a datelor pentru a intelege ce s-a intdmplat in trecut.
Exemple:
Analiza vanzarilor lunare ale unui magazin pentru a intelege tendintele de cumparare.
Examinarea istoricului vizitelor pe un site web pentru a identifica cele mai populare pagini.
Aplicatie: Chatbot-ul analizeaza ce intrebari au fost puse despre ceai, cel mai frecvent, pentru a Tmbunatati
raspunsurile.

Ecological fallacy - Eroare ecologica
Definitie: O greseald logica in care concluzii despre un individ sunt trase pe baza datelor despre un grup.
Exemple:

Presupunerea ca toti oamenii dintr-un oras bogat au un venit ridicat.

Afirmarea ca toti studentii unei clase sunt buni la matematica deoarece media clasei este mare.
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Aplicatie: Daca majoritatea utilizatorilor intreaba despre ceai verde, chatbot-ul nu ar trebui sa presupuna ca toti
utilizatorii sunt interesati doar de acest tip de ceai.

Electronic health record (EHR) - Dosar electronic de sanatate
Definitie: O colectie digitala de date despre sanatatea unui pacient, utilizata pentru a imbunatati Tngrijirea medicala.
Exemple:
Istoricul medical al unui pacient accesibil online pentru medici.
Un sistem care pastreaza detalii despre retetele prescrise de doctori.
Aplicatie: Daca chatbot-ul ar fi adaptat pentru a recomanda ceaiuri benefice sanatatii, ar putea folosi informatii dintr-
un dosar electronic pentru sugestii personalizate (ex. ceai pentru tensiune arteriala).

Embedding - incorporare

Definitie: O metoda de a reprezenta date, cum ar fi cuvintele, intr-o forma numerica, astfel incat sa poata fi intelese
de un model Al.

Exemple:

Fiecare cuvant dintr-un text poate fi transformat intr-un vector numeric (numar), unde fiecare element al vectorului
corespunde unei anumite caracteristici a cuvantului.

O imagine poate fi reprezentata ca un vector multidimensional, unde fiecare dimensiune corespunde unui pixel, iar
valoarea fiecarui element reprezinta intensitatea culorii pixelului. Aceasta permite retelelor neuronale sa "vada" si sa
analizeze imaginile

Aplicatie: Intrebarea ,Cum se prepard un ceai?” este transformatd intr-un vector pentru a permite chatbot-ului s3
gaseasca raspunsul corect.

Emergent Behavior - Comportament Emergent
Definitie: Comportamentul emergent se referd la situatiile in care un sistem Al manifestd un comportament
neasteptat sau mai complex decat a fost programat initial, ca rezultat al interactiunilor dintre diferite parti ale sistemului.
Acest tip de comportament apare fara a fi explicit planificat de catre programatori.
Exemple:
Un chatbot care Tnvata sa raspunda la glume, desi nu a fost antrenat special pentru acest lucru.
O retea neuralad care dezvoltd o metoda creativa de a rezolva o problema, precum optimizarea consumului de
energie.
Aplicatie: Daca chatbot-ul nostru, atunci cand primeste intrebarea ,,Cum se prepara un ceai?”, sugereaza automat si
optiuni pentru ceaiuri speciale (cum ar fi ,Adaugati menta pentru un ceai mai racoritor”), chiar daca aceste optiuni nu
au fost specific programate, acesta este un exemplu de comportament emergent.

Ethical Al - Al etic
Definitie: Practica de a dezvolta si utiliza inteligenta artificiala Tn mod responsabil, astfel incat sa respecte valorile
morale si drepturile omului.
Exemple:
Un chatbot medical care nu ofera sfaturi fara calificari sau supraveghere.
Sisteme Al care evita discriminarea bazata pe gen sau rasa.
Aplicatie: Chatbot-ul despre ceai trebuie sa ofere raspunsuri corecte si sa evite promovarea produselor fara informare
corectd

Explainability (XAl) - Explicabilitate
Definitie: Capacitatea unui model de inteligenta artificiala de a explica utilizatorilor cum a ajuns la o anumita decizie
sau raspuns.
Exemple:
Un model Al care justifica de ce a recomandat un anumit tratament medical.
O aplicatie de credit care explica de ce un utilizator a fost aprobat sau respins.
Aplicatie: Chatbot-ul poate explica utilizatorului ca recomandarea de a infuza ceai verde timp de 3 minute se bazeaza
pe instructiunile generale pentru acest tip de ceai.

F1 score - Scor F1
Definitie: Gradul de performanta unui model Al care exprima precizia si sensibilitatea acestuia intr-un singur numar.
Exemple:
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Evaluarea unui model care detecteaza spam in e-mailuri.
Masurarea eficientei unui sistem de recunoastere faciala.
Aplicatie: Scorul F1 poate fi utilizat pentru a evalua cat de bine chatbot-ul raspunde la intrebari diverse despre ceai.

Fairness - Echitate / Impartialitate
Definitie: Principiul conform caruia modelul Al trebuie sa trateze toti utilizatori Tn mod egal, fara partinire.
Exemple:
Un algoritm de angajare care nu favorizeaza un gen sau o rasa.
O aplicatie de credit care nu discrimineaza utilizatorii pe anumite criterii.
Aplicatie: Chatbot-ul trebuie sa raspunda cu aceeasi calitate a informatiei indiferent de preferintele utilizatorilor
pentru tipuri de ceai.

False negative - Fals negativ
Definitie: O situatie in care un model Al rateaza sa identifice un caz pozitiv.
Exemple:
Un test medical in care nu detecteaza boala prezenta.
Un filtru anti-spam care nu opreste un e-mail nesolicitat.
Aplicatie: Chatbot-ul nu recunoaste ca intrebarea ,,Cum se prepara ceai de iasomie?” este similara cu intrebarea
generald despre prepararea ceaiului

False positive - Fals pozitiv
Definitie: O situatie in care un model Al identifica in mod gresit un caz negativ ca fiind pozitiv.
Exemple:
Un detector de metale care semnaleaza un obiect inofensiv drept periculos.
Un filtru anti-spam care marcheaza un e-mail legitim drept spam.
Aplicatie: Chatbot-ul raspunde la o intrebare despre cafea, crezand ca este despre ceai

Feature - Caracteristica
Definitie: O forma specifica de informatie utilizata pentru a antrena un model Al.
Exemple:
Tnaltimea si greutatea utilizate pentru a prezice starea de sinitate.
Cuvintele unui text utilizate pentru clasificare tematica.
Aplicatie: Tipul de ceai si timpul de infuzare pot fi caracteristici utilizate de chatbot pentru a genera raspunsuri
personalizate.

Feature engineering - Inginerie a caracteristicilor
Definitie: Procesul de creare sau transformare a caracteristicilor brute intr-un format mai util pentru modelul de
inteligenta artificiala.
Exemple:
Transformarea datelor despre temperatura zilnica intr-un interval de categorii: ,cald”, ,rece”.
Crearea unei noi caracteristici care combina timpul si costul pentru un model de logistica.
Aplicatie: Calcularea unei caracteristici precum ,tip de ceai + timp de infuzare” pentru a genera raspunsuri mai
relevante.

Feature selection - Selectia caracteristicilor
Definitie: Alegerea doar a caracteristicilor cele mai relevante pentru antrenarea unui model, eliminand datele inutile.
Exemple:
Alegerea doar a varstei si genului pentru a analiza preferintele de filme.
Eliminarea caracteristicii ,numar de telefon” dintr-un model de creditare, deoarece nu este relevanta.
Aplicatie: Alegerea doar a ,tipului de ceai” si ,,timpului de infuzare” ca intrari pentru chatbot-ul despre prepararea
ceaiului, ignorand detalii inutile, cum ar fi ,,culoarea canilor”.

Federated Learning - invitare Federati
Definitie: O tehnica prin care mai multe dispozitive colaboreaza pentru a antrena un model Al fard a partaja datele
brute.
Exemple:
Antrenarea unui model pe telefoane mobile pentru sugestii de cuvinte, fara a transfera textele utilizatorilor.
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Dezvoltarea unui model de recunoastere vocala folosind date locale de la mai multe dispozitive.

Aplicatie: Utilizatorii pot antrena local chatbot-ul pentru preferinte personale (de exemplu, tipuri de ceai), fard a
trimite datele lor in cloud.

Fine-tuning - Ajustare fina
Definitie: Fine-tuning este procesul prin care un model Al deja antrenat este ajustat suplimentar pe un set de date
specific pentru a imbunatati performanta intr-o anumita sarcina sau domeniu. Acest proces permite modelului sa fie
mai precis si adaptat la nevoile utilizatorului.
Exemple:
Ajustarea unui model Al general de procesare a limbajului pentru a intelege termeni medicali.
Adaptarea unui model de recunoastere a imaginilor pentru a distinge speciile de pasari.
Aplicatie: Chatbot-ul a fost supus unui proces de fine-tuning folosind intrebari si raspunsuri legate de retete
culinare, astfel incat sa poata oferi instructiuni detaliate si corecte despre prepararea ceaiului.

Foundation Model (FM) - Model fundamental
Definitie: Un model Al mare, generalizat, care poate fi adaptat pentru sarcini specifice prin fine-tuning.
Exemple:

Modele mari de limbaj precum GPT (folosit de ChatGPT).

Modele de viziune computerizata utilizate pentru recunoastere faciala si medicala.

Aplicatie: Chatbot-ul despre ceai poate fi construit pe baza unui model fundamental, cum ar fi GPT, pentru a raspunde
intrebarilor legate de ceai.

G
Gadget - Gadget
Definitie: Un gadget este un aparat mic si inteligent, cum ar fi un telefon mobil, o tableta, un smartwatch sau chiar o
pereche de casti wireless. Aceste dispozitive sunt create pentru a te ajuta sa comunici, sa te distrezi, sa lucrezi sau sa-ti faci
treaba mai rapid si mai usor. Exemple de gadget-uri:
1. Smartphone - Telefonul mobil pe care il folosesti pentru a suna, trimite mesaje, naviga pe internet sau folosi aplicatii.
2. Smartwatch - Ceasurile inteligente care arata timpul, Tti monitorizeaza activitatea fizica si iti afiseaza notificari.
3. Tablete - Dispozitive mai mari decat telefoanele, folosite pentru citit, navigat pe internet sau vizionat filme.
4. Casti wireless - Casti fara fir pe care le folosesti pentru a asculta muzica sau a vorbi la telefon.
5. Boxe inteligente sunt dispozitive care te ajuta sa controlezi alte aparate din casa prin comenzi vocale.
6. Drone - Aparatele de zbor mici, controlate de la distanta, folosite pentru fotografii, filmari sau distractie
Exemple:
Un smartwatch care masoara pasii sau ritmul cardiac.
Un termometru digital pentru a masura temperatura apei la prepararea ceaiului.

Aplicatie: Un gadget ar putea fi folosit pentru a masura temperatura apei pe care chatbot-ul ar recomanda-o pentru
prepararea ceaiului

GenAl for Everyone - Inteligenta Artificiala Generativa pentru Toti
Definitie: Inteligenta artificiala generativa (GenAl) este un tip de Al care poate crea continut nou, cum ar fi texte,
imagini sau muzica. ,Pentru toti” Tnseamna ca aceasta este facutd usor de inteles si de utilizat de catre toata lumea, nu
doar de experti.
Exemple:
Generarea unui text explicativ despre un subiect.
Crearea unei retete in functie de ingredientele disponibile.
Aplicatie: Chatbot-ul nostru foloseste GenAl pentru a crea o reteta clara de ceai pe baza intrebarii utilizatorului.

General artificial intelligence / General Al - Inteligenta artificiala generala
Definitie: O inteligenta artificiald capabila sa realizeze orice sarcina intelectuala la nivel uman.
Exemple:

Un robot care poate invata sa gateasca o reteta noua doar citind instructiunile.

Un sistem care intelege si rezolva orice tip de problema logica.

Aplicatie: Un chatbot cu inteligentad generala ar putea raspunde si la intrebari neasteptate, cum ar fi ,Ce ceai imi
recomanzi pentru o zi ploioasa?”.

General explainability - Explicabilitate generala
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Definitie: Capacitatea unui model de a explica deciziile sale in mod clar, indiferent de sarcina sau domeniu.
Exemple:

Un sistem medical care explica de ce a recomandat un tratament specific.

Un algoritm financiar care ofera justificari pentru scorul de credit.
Aplicatie: Chatbot-ul poate explica utilizatorilor de ce sugereaza un anumit timp de infuzare pentru ceai verde.

Generative Adversarial Network (GANs) - Retea adversariala generativa
Definitie: Un tip de retea neuronald care creeaza date noi (imagini, sunete, texte) similare cu cele reale, bazandu-se
pe invatarea din datele anterioare. GAN Al este o tehnica de Al in care doua retele neuronale ,concurd” intre ele, una
generand date si cealalta evaluandu-le, pentru a crea rezultate din ce Tn ce mai realiste.
Exemple:
Crearea de imagini sau desene noi pe baza unor sugestii.
Generarea automata de texte sau povestiri.Crearea de peisaje digitale pentru jocuri video.
Aplicatie: GAN ar putea genera imagini pentru ilustrarea diferitelor etape ale prepararii ceaiului sau poate genera o
reteta personalizata de ceai, bazata pe preferintele utilizatorului.

Generative Al - Generative Al sau Generative Artificial Intelligence - Inteligenta artificiala generativa
Definitie: Al generativa se refera la tipuri de inteligenta artificiald care pot crea continut nou, precum texte, imagini
sau muzica, pe baza unor exemple anterioare.
Exemple:
Un model Al care genereaza povesti sau articole pe baza unor cuvinte cheie sau a unui subiect dat..
Al care creeaza noi retete culinare bazate pe ingrediente specifice.
Aplicatie: Chatbot-ul nostru poate folosi Al generativ pentru a crea retete personalizate de ceaiuri sau altele inovative
pe baza preferintelor utilizatorului.

Genetic Algorithm - Algoritm genetic
Definitie: O metoda de optimizare inspirata de selectia naturala, care gaseste solutii prin ,,evolutie”.
Exemple:
Optimizarea rutelor de transport pentru a reduce costurile.
Proiectarea automata a unor forme aerodinamice pentru masini.
Aplicatie: Algoritmul ar putea optimiza secventele de pasi pentru a face prepararea ceaiului mai eficienta.

Gradient descent - Descendenta pe gradient Descendenta gradientului
Definitie: Un proces folosit de modele Al pentru a-si imbunatati performanta, ajustand treptat greselile parametrii
modelului sau.
Exemple:
fnvitarea unui model de recunoastere vocald si devind mai precis prin ajustdri repetate.
Tnvatarea unui Al s3 recunoascad imagini prin corectarea greselilor.
Optimizarea unui model de predictie a vremii.
Aplicatie: Modelul Al care genereaza raspunsul despre prepararea ceaiului a fost antrenat folosind gradient descent
pentru a oferi instructiuni clare si corecte.

Graph - Graf
Definitie: Un graf este o structura matematica folosita pentru a reprezenta relatii intre obiecte. Este format dintr-un
set de noduri (sau varfuri) conectate prin muchii (sau linii). Grafurile pot fi folosite pentru a modela diverse tipuri de
probleme din lumea real3, de la retele sociale pana la trasee de transport.
Exemple:
Retele sociale: Nodurile sunt utilizatorii, iar muchiile reprezinta conexiunile (prieteniile) dintre acestia.
Trasee de transport: Nodurile sunt statiile de autobuz, iar muchiile reprezinta rutele dintre ele.
Aplicatie: Pentru chatbot-ul care raspunde la intrebarea ,,Cum se prepara un ceai?”, un graf ar putea fi folosit pentru
a organiza pasii retetei. De exemplu, fiecare nod reprezinta un pas (cum ar fi , fierbe apa”), iar muchiile indica ordinea
n care trebuie urmati pasii (dupa fierbere, urmeaza infuzarea ceaiului).

Graph Neural Network (GNN) - Retea neuronala pe grafuri
Definitie: Un tip de retea neuronala care lucreaza cu date reprezentate sub forma de grafuri (noduri si conexiuni).
Exemple:

Analiza relatiilor sociale dintr-o retea sociala.
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Optimizarea traficului urban prin analizarea retelelor rutiere.
Aplicatie: O GNN ar putea ajuta chatbot-ul sa inteleaga relatiile dintre tipurile de ceai si beneficiile lor pentru sanatate.

Guardrails - Garduri de Protectie
Definitie: In contextul Al, ,gardurile de protectie” sunt reguli sau mecanisme care impiedicé Al s& genereze raspunsuri
inadecvate, daunatoare sau incorecte. Se refera la restrictii si reguli aplicate sistemelor Al pentru a se asigura ca acestea
gestioneaza datele in mod corespunzator si nu genereaza continut neetic
Exemple:
Limitarea chatbot-ului sa nu raspunda la intrebari ilegale.
Asigurarea ca Al-ul nu ofera sfaturi medicale periculoase.
Aplicatie: Chatbot-ul este configurat sa nu sugereze ingrediente nepotrivite pentru ceai, cum ar fi substante toxice.

H
Hallucination - Halucinatie
Definitie: in inteligenta artificial3, halucinatia apare atunci cand Al ofera informatii gresite sau inventate, care nu au
nicio baza in realitate si care sunt prezentate ca informatii faptice.
Exemple:
Al care spune ca apa fierbe la 120°C.
Un chatbot care inventeaza o retetd de ceai cu ingrediente inexistente.
Aplicatie: Daca chatbot-ul nostru ar spune ca ceaiul se prepara folosind doar apa rece, acesta ar fi un exemplu de
halucinatie.

Hybrid cloud - Cloud hibrid
Definitie: O infrastructura IT care combina resursele unui cloud public (Google Cloud, AWS) si ale unui cloud privat
(servere proprii).
Exemple:
O companie care foloseste un cloud privat pentru date confidentiale si un cloud public pentru aplicatii de marketing.
Salvarea backup-urilor pe un server local, dar rularea aplicatiilor in cloud.
Aplicatie: Chatbot-ul despre ceai ar putea stoca retetele personalizate in cloud-ul privat si utiliza un cloud public
pentru procesarea intrebarilor utilizatorilor.

Hyperparameter — Hiper parametru
Definitie: Hiper parametrii sunt setari importante pe care le stabilim in timpul antrenarii unui model Al si care
influenteaza performanta acestuia.
Exemple:
Numarul de straturi intr-o retea neuronala.
Rata de Tnvatare, care controleaza cat de rapid se Tnvata modelul.
Aplicatie: Hiper parametrii pot influenta cat de rapid si precis raspunde chatbot-ul la intrebarile utilizatorilor despre
prepararea ceaiului.

Image Recognition - Recunoastere a imaginii
Definitie: Recunoasterea imaginii este tehnologia care permite unui sistem Al sa identifice si sa clasifice obiecte sau
imagini. Un subdomeniu al Al care permite calculatoarelor sa identifice obiecte, persoane sau scene intr-o imagine,
fotografie sau videoclip.
Exemple:
Un sistem Al care recunoaste fetele dintr-o fotografie.
Chatbot-ul care poate recunoaste imagini de ceai si poate oferi raspunsuri adecvate pe baza lor.
Aplicatie: Chatbot-ul ar putea sa raspunda la intrebarea ,,Cum se prepara un ceai?” daca i se trimite o imagine cu un
pliculet de ceai si o cana.

Inference - Inferenta
Definitie: Inferenta este procesul prin care un model Al face previziuni sau ia decizii folosind datele invatate anterior
(dupa antrenare)
Exemple:
Un model de Al care recunoaste un caine intr-o imagine, pe baza antrenamentului sdu anterior.
Un sistem Al care recomanda filme pe baza istoricului de vizionare.
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Aplicatie: Chatbot-ul care raspunde la intrebarea ,,Cum se prepara un ceai?” pe baza informatiilor stocate. Predictia
despre ce ceai prefera utilizatorul, bazata pe istoricul lor.

Information Governance (IG) - Guvernanta informatiilor
Definitie: Set de reguli si practici care asigura utilizarea, stocarea si partajarea informatiilor in mod corect si securizat.
Exemple:
Politici de acces la datele sensibile ale angajatilor.
Regulile GDPR care protejeaza datele personale ale cetatenilor UE.
Aplicatie: Gestionarea datelor despre preferintele utilizatorilor pentru tipuri de ceai respectand reglementarile
privind confidentialitatea.

Interoperability - Interoperabilitate
Definitie: Capacitatea diferitelor sisteme sau aplicatii de a comunica si lucra impreuna fara probleme.
Exemple:
Transferul de fisiere intre un telefon Android si un computer Windows.
Conectarea unui dispozitiv medical la un sistem de monitorizare centralizat.
Aplicatie: Chatbot-ul ar putea comunica cu alte aplicatii, cum ar fi un calendar, pentru a seta mementouri despre
prepararea ceaiului.

Label - Eticheta
Definitie: Informatie asociata cu un set de date, care descrie ce reprezinta acele date.
Exemple:
ntr-un set de imagini, etichetele ar putea fi ,pisicd” sau ,,caine”.
ntr-un set de date medicale, etichetele ar putea indica ,,sdnitos” sau ,bolnav”.
Aplicatie: Datele despre tipurile de ceai ar putea fi etichetate, de exemplu, ,verde”, ,negru” sau ,menta”.

Labeled images - Imagini etichetate
Definitie: Imaginile etichetate sunt fotografii sau imagini digitale care au asociate informatii descriptive (numite
etichete) ce indica ce obiecte sau caracteristici se afla in imagine.
Exemple:
Imaginea unui caine etichetata cu ,,cdine” pentru a invata un model de recunoastere a obiectelor sa identifice cainii
n alte imagini.
Fotografia unui semafor etichetata cu ,semafor verde”, pentru a ajuta un vehicul autonom sa inteleaga starea
traficului.
Imaginea unui fruct cu etichetele ,,mar” si ,rosu”, pentru a antrena un model sa recunoasca atat tipul, cat si culoarea
fructului.
Aplicatie: Daca un chatbot care raspunde la intrebarea ,,Cum se prepara un ceai?” foloseste imagini, acestea ar putea
fi etichetate astfel:
- 0 imagine cu o cana de ceai fierbinte etichetata cu ,ceai servit” pentru a ilustra ultimul pas al procesului.
- 0 imagine cu o punga de ceai etichetata ,ingredient principal: pliculet de ceai”.
Explicatie: Imaginile etichetate sunt utilizate in procesul de antrenare pentru:
Recunoasterea obiectelor: Modelele invata sa identifice obiecte si scene.
Clasificare: Asociaza imagini cu anumite categorii (cum ar fi ,ceai verde” sau ,ceai negru”).
Segmentare: |dentifica regiuni specifice in imagine (de exemplu, partea unde se afla lichidul in cana).

Large Language Model (LLM) - Model de limbaj de mari dimensiuni
Definitie: Un model Al capabil sa proceseze si sa genereze texte complexe, sa inteleaga si genereze limbaj natural,
adica sa poata vorbi si scrie ca un om, folosind o cantitate uriasa de date lingvistice. Modelele lingvistice de mari
dimensiuni sunt modele de Al care sunt antrenate pe cantitati mari de texte pentru a intelege si a genera limbaj uman.
Exemple:
GPT, folosit n ChatGPT, care poate genera texte si raspunde la intrebari.
BERT (Bidirectional Encoder Representations from Transformers), folosit pentru analiza sentimentului sau a
contextului intr-un text.
Aplicatie: Chatbot-ul foloseste un model lingvistic de mari dimensiuni pentru a intelege intrebarile despre prepararea
ceaiului si a oferi raspunsuri detaliate si corecte.
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Explicatie: Sa ne gandim la LLM ca la un asistent virtual foarte destept, care a citit milioane de carti, articole si alte texte
si acum poate raspunde laintrebari, genera texte, traduce, sa poarte conversatii, sa completeze propozitii, sa scrie E-mailuri.

Liability for Errors / Raspunderea pentru Erori
Definitie: Raspunderea pentru erori se refera la responsabilitatea dezvoltatorilor sau companiilor de a remedia
greselile sau raspunsurile incorecte oferite de un Al.
Exemple:
Repararea unui sistem Al care ofera diagnostice medicale gresite.
Modificarea unui sistem Al care ofera recomandari financiare gresite.
Corectarea unui chatbot care ofera o reteta gresita.
Aplicatie: Daca chatbot-ul sugereaza o metoda incorecta de preparare a ceaiului care ar putea duce la o experienta
neplacuta (cum ar fi lasarea ceaiului la infuzat prea mult timp), responsabilitatea revine echipei care I-a creat.

Limited Memory - Memorie Limitata

Definitie: Memoria limitata Tn Al inseamna ca modelul poate folosi date recente pentru a raspunde, dar nu poate
stoca informatii pentru viitor. LM este un tip de sistem Al care primeste cunostinte din evenimente in timp real si le
stocheaza Tn baza de date pentru a face predictii mai bune.

Exemple:
Un chatbot care retine intrebarile din conversatia curenta.
Un Al care ajusteaza raspunsurile in functie de contextul recent.
Aplicatie: Chatbot-ul poate tine minte ca utilizatorul a intrebat despre ceai, dar nu isi va aminti aceasta conversatie
intr-o sesiune viitoare.

Linear Regression - Regresie Liniara
Definitie: Regresia liniara este o metoda matematica folosita de Al pentru a gasi relatii intre doua variabile, cum ar fi
cauza si efectul.
Exemple:
Estimarea pretului unui produs pe baza cererii.
Determinarea timpului optim de infuzare pentru ceai in functie de tipul acestuia.
Aplicatie: Chatbot-ul ar putea folosi regresia liniard pentru a sugera timpul de infuzare ideal in functie de tipul de ceai.
Explicatie: Scopul sdu este de a prezice valoarea unei variabile (variabila dependentd) in functie de valorile alteia sau
altora (variabile independente). Aceasta se bazeaza pe ideea ca relatia dintre variabile poate fi aproximata printr-o linie
dreapta.

Linked data - Date legate
Definitie: O metoda de conectare a datelor din surse diferite, creand o retea interconectata de informatii.
Exemple:
Wikipedia conecteaza articolele sale prin linkuri interne.
Integrarea informatiilor din mai multe baze de date guvernamentale.
Aplicatie: Chatbot-ul ar putea conecta retetele de ceai cu informatii despre beneficiile fiecarui tip de ceai.

Local explainability - Explicabilitate locala
Definitie: Capacitatea unui model Al de a explica deciziile sale pentru o anumita predictie sau raspuns.
Exemple:
Un model care explica de ce a respins cererea de credit a unui client.
Un algoritm de diagnostic care justifica de ce a detectat o anomalie medicala.
Aplicatie: Chatbot-ul explica de ce a sugerat 3 minute pentru infuzarea ceaiului verde, bazandu-se pe datele furnizate.

Logical Sequence - Secventa logica
Definitie: O secventa logica este o ordine corecta de pasi sau actiuni care duc la un rezultat final.
Exemple:
Pasii necesari pentru a rezolva o problema matematica.
Pasii pentru prepararea unui ceai (fierbe apa, pune ceaiul in cana, adauga apa fierbinte).
Aplicatie: Chatbot-ul nostru trebuie sa urmeze o secventa logica pentru a oferi utilizatorilor pasi corecti pentru
prepararea unui ceai, de exemplu, nu poate recomanda sa strecoare ceaiul inainte sa fi fost infuzat.
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Explicatie: Pasii trebuie aranjati intr-o ordine care duce la rezultatul dorit. Orice activitate a noastra poate deveni
algoritm daca este segmentata in pasii ce o compun.

Logistic Regression for Classification - Regresie Logistica pentru Clasificare
Definitie: Regresia logistica este folosita pentru a clasifica datele in categorii, cum ar fi ,,da” sau ,,nu”.
Exemple:
Determinarea daca un mesaj este spam sau nu.
Clasificarea intre ,ceai fierbinte” si ,ceai rece”.
Aplicatie: Chatbot-ul ar putea folosi aceastda metoda pentru a decide daca utilizatorul doreste instructiuni pentru ceai
fierbinte sau rece.
Explicatie: Imaginati-va ca vreti sa decideti daca un anumit tip de ceai este "verde" sau "negru" pe baza culorii
frunzelor si a mirosului. Regresia logistica foloseste aceste informatii pentru a calcula o probabilitate (de exemplu, ,,ceaiul
are 85% sanse sa fie verde”). Pe baza acestei probabilitati, sistemul decide categoria finala.

M
Machine editing - Editare automata
Definitie: Utilizarea inteligentei artificiale pentru a modifica, corecta sau imbunatati automat un text sau un
document.

Exemple:

Un editor automat care corecteaza greselile gramaticale.

Generarea rezumatelor pentru articole lungi.
Aplicatie: Chatbot-ul poate rescrie raspunsurile pentru a le face mai clare sau mai atractive.

Machine learning ML - invitare automata
Definitie: Un subdomeniu al Al care se ocupa de crearea si antrenarea sistemelor care pot invata din date, fara a fi
programate explicit pentru fiecare sarcind. n acest caz, un computer este programat sa invete singur din date, fir3 a fi
nevoie ca un om sa il programeze in mod explicit.
Exemple:
Recunoasterea faciala pe telefon.
Sisteme de recomandare, cum ar fi cele de pe platformele de streaming video.
Aplicatie: Chatbot-ul foloseste invatarea automata pentru a invata din interactiunile cu utilizatorii si a oferi raspunsuri
mai precise la intrebarea ,Cum se prepara un ceai?”.

Machine learning operations (MLOps) - Operatiuni pentru invatarea automata
Definitie: Un set de practici pentru a integra, gestiona si optimiza procesele de invatare automata
Exemple:
Automatizarea procesului de antrenare si actualizare a unui model Al.
Monitorizarea performantei unui model implementat.
Aplicatie: Gestionarea si Tmbunatatirea constanta a Chatbot-ului pentru ceai, astfel Tncat sa raspunda mai bine
intrebarilor.

Machine unlearning - Dezvatare automata
Definitie: Procesul prin care un model de Tnvatare automata elimina informatiile legate de anumite date, pentru a
respecta confidentialitatea sau cerintele utilizatorilor.
Exemple:
Stergerea datelor personale ale unui utilizator la cererea acestuia.
Retragerea unui set de date cu erori din procesul de antrenare.
Aplicatie: Daca utilizatorul cere sa nu mai fie stocate preferintele sale pentru tipurile de ceai, Chatbot-ul le sterge din
memorie.

Memorandum of Understanding (MoU) - Memorandum de intelegere
Definitie: Un acord formal intre doua sau mai multe parti, care stabileste intentiile si conditiile unei colaborari.
Exemple:
Un acord intre doua companii pentru a dezvolta un produs comun.
Parteneriat intre universitati pentru proiecte de cercetare.
Aplicatie: Daca dezvoltatorii Chatbot-ului colaboreaza cu o companie producatoare de ceaiuri, se poate semna un
MoU pentru integrarea informatiilor despre produsele lor.
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Memorization - Memorare
Definitie: Capacitatea unui model Al de a retine informatii exacte din datele de antrenare, dar care poate duce la lipsa
de generalizare.
Exemple:
Un model Al memoreaza si reda intocmai o propozitie dintr-un text de antrenare.
Memorarea unui set de raspunsuri exacte fara a putea raspunde la intrebari similare dar neantrenate.
Aplicatie: Chatbot-ul ar putea retine Intocmai o reteta pentru ceai, dar sa nu poata raspunde la intrebari despre
variatii ale retetei.

Metadata - Metadate
Definitie: Informatii despre alte date, care ofera detalii precum sursa, dimensiunea sau tipul datelor.
Exemple:
Etichetele unui fisier foto care indica data, locatia si dispozitivul cu care a fost realizata fotografia.
Detalii despre un fisier muzical, cum ar fi artistul si durata piesei.
Aplicatie: Reteta de ceai ar putea avea metadate precum , Timp de preparare: 5 minute” sau ,Dificultate: Usor”.

Model - Model Al
Definitie: Un model Al este un sistem matematic sau algoritmic care este antrenat sa rezolve o anumita problema pe
baza unor date de antrenament, pentru a face predictii sau a rezolva probleme.
Exemple:
Un model care recunoaste fetele oamenilor intr-o fotografie.
Un model care prezice temperatura pentru urmatoarele zile
Un model care recomanda produse in functie de preferintele utilizatorului.
Aplicatie: Modelul Al al chatbot-ului este antrenat pentru a intelege intrebarile despre prepararea ceaiului si pentru
a oferi raspunsuri corecte.

Multimodal artificial intelligence - Inteligenta artificiala multimodala
Definitie: Al care poate procesa si intelege mai multe tipuri de date (text, imagini, sunet).
Exemple:
Un asistent virtual care raspunde la comenzi vocale si recunoaste obiectele din imagini.
O aplicatie care combina text si imagini pentru a genera descrieri.
Aplicatie: Chatbot-ul ar putea raspunde la intrebari despre ceai, dar si recunoaste imaginea unui pliculet de ceai.

N
Named entity recognition (NER) - Recunoasterea entitatilor numite
Definitie: Tehnica Al care identifica si clasifica entitati importante (persoane, locuri, organizatii) intr-un text.
Exemple:
Identificarea numelui ,,Albert Einstein” ca persoana intr-un document.
Recunoasterea ,,New York” ca locatie intr-un articol.
Aplicatie: Chatbot-ul identifica ,ceai verde” ca un tip de ceai in intrebarile utilizatorului.

Narrow Al - Inteligenta artificiala restransa (ingusta)
Definitie: Al proiectata pentru a indeplini o sarcina specifica, spre deosebire de inteligenta generala care poate aborda
multiple domenii.
Exemple:
Recunoasterea faciala.
Un algoritm de clasificare a emailurilor ca spam sau non-spam.
Aplicatie: Chatbot-ul despre ceai este o forma de inteligenta artificiald ingusta

Natural language processing (NLP) - Procesarea limbajului natural
Definitie: Tehnologia care permite Al sd inteleagd, sa proceseze si sa genereze limbaj uman.
Exemple:
Traducerea textelor cu Google Translate, intre limbi diferite.
Chatbot-ul care intelege intrebarile utilizatorilor si ofera raspunsuri relevante.Detectarea sentimentelor intr-un
comentariu (pozitiv/negativ).
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Aplicatie: Chatbot-ul foloseste NLP pentru a intelege intrebarea ,,Cum se prepara un ceai?” si pentru a genera
raspunsul corespunzator.

Neural network - Retea neuronala
Definitie: Un model matematic, o structura Al inspirata de modul in care functioneaza creierul uman, formata din
,neuroni” artificiali interconectati, utilizate pentru a recunoaste tipare, a invata din date si a face predictii.
Exemple:
O retea neuronala care recunoaste fetele dintr-o fotografie.
Un sistem Al care poate clasifica e-mailurile ca fiind spam sau non-spam.
O retea care traduce texte intre doua limbi.
Aplicatie: Chatbot-ul foloseste o retea neuronala pentru a invata raspunsuri despre ceai din diverse surse de date.

(0]
On-premise - Local / Instalare local3
Definitie: Infrastructura hardware sau software gazduitd si gestionata direct pe dispozitivele sau serverele unei
organizatii, nu Tn cloud.
Exemple:
O baza de date stocata pe serverul unei companii.
O aplicatie instalatd pe computerul personal, fara acces la internet.
Aplicatie: Chatbot-ul ar putea fi implementat local, pe un server al unei cafenele, pentru a oferi informatii despre ceai
clientilor.

Operating point - Punct de operare
Definitie: Parametrul specific care defineste modul in care un model Al echilibreaza intre diferite rate de eroare, cum
ar fi fals pozitive si fals negative.
Exemple:
Alegerea unui prag de incredere mai mare pentru a evita erori critice Tntr-un sistem de diagnostic medical.
Reglarea sensibilitatii unui detector de miscare.
Aplicatie: Stabilirea unui punct de operare astfel incat Chatbot-ul sa evite sa ofere raspunsuri gresite despre
prepararea ceaiului.

Optimization algorithm - Algoritm de optimizare
Definitie: Un algoritm de optimizare este o metoda folosita pentru a gasi cele mai bune solutii pentru o problema,
facand procesul mai rapid si mai eficient dar, respectand anumite conditii sau restrictii.
Exemple:
Daca vrem sa gasim cea mai scurtd ruta intre doud orase intr-un sistem de navigatie, folosim un algoritm de
optimizare (cum ar fi Dijkstra) care va analiza toate rutele posibile si va selecta cea mai scurta..
Un sistem care optimizeaza preturile unui produs pentru a obtine mai multe vanzari.
Aplicatie: Daca chatbot-ul ar avea optiunea de a sugera diferite retete de ceai pe baza preferintelor utilizatorului (tipul
de ceai, indulcitor, etc.), ar putea utiliza un algoritm de optimizare pentru a recomanda cea mai buna optiune.

Overfitting - Supra instruire/invatare /adaptare

Definitie: Overfitting este atunci cand un model invata prea mult din datele de antrenament si devine foarte precis
pe acele date, dar nu mai functioneaza bine pe date noi.

Exemple:

Un model de recunoastere a imaginilor care se ,,invata” prea mult pe un set specific de imagini si nu mai recunoaste
imagini noi.
Un model care recunoaste doar un anumit tip de imagine, dar nu poate generaliza pentru altele.

Aplicatie: Daca Chatbot-ul invata doar raspunsuri fixe despre ceai verde, dar nu poate raspunde corect la intrebari
despre alte tipuri de ceai. Chatbot-ul care raspunde foarte bine la intrebarile de test, dar nu poate raspunde corect la
intrebari noi despre prepararea ceaiului.

Explicatie: Aceasta este situatia in care un model de invatare automata adera prea strans la un anumit set de date si
nu este capabil sa generalizeze. Acest lucru se intdmpla atunci cand setul de date de instruire este prea mic sau cand un
set de date este format din prea multe date irelevante ("zgomotoase").

P
Pattern Recognition - Recunoasterea Tiparelor
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Definitie: Recunoasterea tiparelor este abilitatea Al de a identifica structuri si regularitati in date.
Exemple:
Recunoasterea fetelor in poze.
Detectarea intrebarilor despre prepararea ceaiului.
Aplicatie: Chatbot-ul recunoaste ca ,,Cum se prepara un ceai?” este o intrebare despre retete si ofera un raspuns
adecvat.

Parameter - Parametru
Definitie: Un parametru este o valoare ajustabila care influenteaza performanta unui model Al.
Exemple:
Rata de invatare intr-un model de machine learning, care controleaza viteza cu care modelul invata din date.
Numarul de neuroni dintr-un strat al unei retele neuronale.
Aplicatie: Chatbot-ul poate ajusta parametrii pentru a imbunatati timpul de raspuns si precizia atunci cand raspunde
la intrebarile despre prepararea ceaiului.

Picture Archiving and Communication Systems (PACS) - Sisteme de arhivare si comunicare imagistica
Definitie: Tehnologie folosita pentru a stoca, gestiona si partaja imagini medicale, precum radiografii si scanari.
Exemple:
Un spital foloseste PACS pentru a accesa rapid radiografii ale pacientilor.
O clinica care partajeaza imagini RMN cu specialisti la distanta.
Aplicatie: Un sistem similar PACS ar putea fi folosit pentru a stoca si partaja imagini educative despre ceaiuri.

Pilot project — Proiect Pilot
Definitie: Un proiect mic sau o implementare limitata folositd pentru a testa fezabilitatea sau eficienta unei tehnologii
inainte de implementarea completa.
Exemple:
Lansarea unui prototip de aplicatie pentru un numar limitat de utilizatori.
Testarea unui nou sistem de plata intr-un singur magazin.
Aplicatie: Chatbot-ul despre ceai ar putea fi testat mai intai intr-o singura cafenea, inainte de a fi implementat la scara
larga.

Precision - Precizie
Definitie: Procentul de raspunsuri corecte identificate de un model din totalul raspunsurilor considerate corecte de
model.
Exemple:
Un model de clasificare care identifica corect toate emailurile legitime ca non-spam.
Un sistem de diagnostic care minimizeaza rata falselor alarme.
Aplicatie: Daca Chatbot-ul despre ceai identifica corect intrebarile relevante pentru prepararea ceaiului, acesta are o
precizie mare.

Prediction - Predictie
Definitie: Predictia este procesul prin care un model Al face o estimare sau prezicere despre un rezultat, bazandu-se
pe datele si modelele antrenate.
Exemple:
Un model care prezice dacad vremea va fi insorita sau ploioasa in functie de datele meteo anterioare.
Un sistem Al care prezice care vor fi urmatoarele intrebari ale utilizatorului intr-o conversatie cu un chatbot.
Aplicatie: Chatbot-ul poate prezice ce tip de ceai vrea utilizatorul pe baza intrebarilor anterioare, cum ar fi , Vrei sa
prepari un ceai verde sau negru?”.
Explicatie: Un rezultat estimat de un model Al pe baza datelor de intrare. De exemplu, un Al poate prezice daca un client
va cumpadra un produs.

Predictive analytics - Analize predictive
Definitie: Utilizarea datelor pentru a anticipa viitoare evenimente, tendinte sau comportamente.
Exemple:

O aplicatie care prezice ce produse vor fi cumparate de utilizatori pe baza istoricului lor.

Un sistem de transport care anticipeaza aglomeratia pe baza datelor din trecut.
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Aplicatie: Analizand preferintele utilizatorilor, Chatbot-ul ar putea anticipa tipul de ceai pe care un utilizator doreste
sa-l prepare.

Prescriptive analytics - Analize prescriptive
Definitie: O metoda care ofera recomandari despre ce actiuni sa fie luate, bazandu-se pe analiza datelor si pe predictii.
Exemple:

Un sistem care sugereaza reducerea preturilor pentru a creste vanzarile.

O aplicatie care recomanda rute alternative pentru a evita aglomeratia.

Aplicatie: Chatbot-ul ar putea recomanda utilizatorului sa foloseasca un anumit tip de ceai pentru un anumit efect,
cum ar fi relaxarea

Programming Languages Used for Al Applications - Limbaje de programare folosite pentru aplicatii de Al
Definitie: Limbajele de programare pentru Al sunt limbaje de programare folosite pentru a crea, dezvolta si antrena
aplicatii Al.
Exemple:
Python, un limbaj popular pentru dezvoltarea de aplicatii Al datorita librariilor sale (TensorFlow, Keras).
R, folosit in special pentru statistici si analiza datelor.
Aplicatie: Chatbot-ul poate fi creat folosind Python pentru a raspunde la intrebarea ,Cum se prepara un ceai?”,
folosind librarii Al precum NLTK sau spaCy.

Prompt - Scurta descriere / Instructiune initiala
Definitie: Textul sau intrebarea introdusa pentru a interactiona cu un model Al si a genera un raspuns.
Exemple:
intrebarea ,Care este temperatura actuald in Bucuresti?” intr-un chatbot meteo.
Comanda ,,Scrie un poem despre naturd” intr-un generator de text creativ.
Aplicatie: intrebarea ,,Cum se prepard un ceai?” reprezintd promptul pentru Chatbot-ul despre ceai.
Explicatie: Conteaza, foarte mult, cum este formulat promptul pentru a primi raspunsul dorit. Prompturile pot fi
folosite pentru a specifica scopul, stilul, lungimea, tonul sau alte caracteristici ale continutului generat. Prompturile pot
fi si ele generate automat de un sistem de inteligenta artificiala, folosind date sau informatii date de utilizator.

Prompt Engineering - Ingineria indicatiilor
Definitie: Procesul de formulare a intrebarilor sau instructiunilor Tntr-un mod optim pentru a obtine raspunsuri mai
precise sau relevante de la un model Al.
Exemple:
Reformularea ,Care este vremea?” in ,,Cum va fi vremea maine in Bucuresti?” pentru mai mult context.
Schimbarea comenzii ,,Scrie o poveste” in ,Scrie o poveste scurta despre prietenie”.
Aplicatie: Tn loc de ,,Cum prepar ceai?”, un prompt optimizat ar fi ,,Cum prepar un ceai verde cu miere?”.

Proof of concept (PoC) - Dovada conceptului
Definitie: O demonstratie practica care arata ca o idee sau o tehnologie poate functiona in conditii reale.
Exemple:

Un prototip de aplicatie de mobil creat pentru a arata ca o functionalitate poate fi implementata.

Un mic proiect pilot care demonstreaza viabilitatea energiei solare pentru o comunitate.

Aplicatie: Crearea unei versiuni simple a Chatbot-ului pentru a raspunde corect la o intrebare despre ceai, cum ar fi
,Cum prepar un ceai verde?”.

Pseudonymisation - Pseudonimizare
Definitie: Procesul de finlocuire a datelor identificabile (cum ar fi numele) cu pseudonime pentru a proteja
confidentialitatea, fara a pierde complet posibilitatea de identificare.
Exemple:
Tnlocuirea numelui ,,Maria Popescu” cu ,,Utilizator123”.
ntr-un studiu medical, pacientii sunt identificati printr-un cod unic, nu prin numele lor reale.

Aplicatie: Daca Chatbot-ul colecteaza date despre utilizatori, cum ar fi preferintele de ceai, acestea pot fi stocate sub
forma pseudonimizata.

Python - Python
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Definitie: Un limbaj de programare popular pentru dezvoltarea aplicatiilor si sistemelor Al, cunoscut pentru
simplitatea si versatilitatea sa.
Exemple:
Un program scris in Python pentru a analiza date financiare.
Crearea unui joc simplu cu ajutorul bibliotecilor Python.
Aplicatie: Codul Chatbot-ului despre ceai ar putea fi scris in Python, utilizand biblioteci precum NLTK sau spaCy

R
R
Definitie: Un limbaj de programare si mediu pentru analiza statistica si grafica, utilizat frecvent n cercetare si stiinte.
Exemple:
Analiza tendintelor pietei utilizand R.
Crearea de vizualizari complexe, cum ar fi graficele de corelatie.
Aplicatie: R ar putea fi folosit pentru a analiza datele despre preferintele utilizatorilor de ceai, colectate de Chatbot.

Receiver Operator Characteristic (ROC) - Caracteristica operatorului receptor
Definitie: O reprezentare grafica a performantei unui model de clasificare, comparand rata de detectare corecta
(sensibilitatea) cu rata de alarme false (1-specificitate).
Exemple:
Evaluarea unui model de diagnostic medical pentru a determina cat de bine identifica bolile.
Compararea performantei mai multor modele Al pentru recunoasterea faciala.
Aplicatie: ROC ar putea fi utilizatd pentru a evalua cat de bine Chatbot-ul identifica Tntrebarile relevante despre
prepararea ceaiului.

Recurrent neural network (RNN) - Retea neuronala recurenta
Definitie: Un tip de retea neuronala care poate invata din date secventiale, avand capacitatea de a-si aminti informatii
din starile anterioare.
Exemple:
Predictia textului urmator Intr-un mesaj.
Recunoasterea vorbirii in timp real.
Aplicatie: RNN poate ajuta Chatbot-ul sd inteleagad intrebari complexe despre ceai care au mai multe parti sau
referinte la conversatiile anterioare.

Regression - Regresie
Definitie: Regresia este un tip de tehnica de Tnvatare automata utilizata pentru a prezice valori continue, cum ar fi
preturile, temperaturile sau orice alta valoare numerica, pe baza unor date anterioare
Exemple:
Prezicerea pretului unei case pe baza dimensiunii si locatiei acesteia.
Un tip de analiza in care Al-ul prezice valori continue, cum ar fi prognoza vanzarilor pentru luna urmatoare
Determinarea impactului unei reclame asupra vanzarilor.
Aplicatie: Regresia ar putea fi utilizatd pentru a prezice cantitatea de apa necesara pentru diferite retete de ceai, in
functie de numarul de persoane sau predictia numarului de ceaiuri vandute lunar pe baza datelor din lunile anterioare.
Explicatie: Daca chatbot-ul nostru ar colecta date despre ceaiurile preferate ale utilizatorilor, ar putea folosi regresia
pentru a prezice ce tip de ceai ar prefera un utilizator bazandu-se pe comportamentul altora.

Reinforcement learning (RL) - invitare prin intirire
Definitie: Tnvitarea prin intdrire este un tip de Tnvitare automatd in care un agent Al nvatd si ia decizii prin
interactiune cu mediul si sa primeasca recompense sau pedepse in functie de actiunile sale.
Exemple:
Un robot care Tnvata sd joace sah, primeste un punct pentru fiecare miscare corecta.
Un chatbot care imbunatdteste raspunsurile in functie de feedback-ul utilizatorilor (de exemplu, daca utilizatorul
este multumit de rdspunsuri, chatbot-ul primeste ,,recompensa”).
Aplicatie: Daca chatbot-ul raspunde la intrebarea ,,Cum se prepara un ceai?”, recompensele si pedepsele ar putea
functiona astfel:
Recompense: Chatbot-ul este recompensat atunci cand ofera un raspuns corect, clar si apreciat pozitiv de utilizator.
Pedepse: Este penalizat daca oferd informatii incomplete, gresite sau daca utilizatorul repeta intrebarea din cauza
confuziei.
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Explicatie: Recompensele si pedepsele din invdtarea prin intdrire nu sunt simbolice.
lata cum functioneaza:
Recompensele: incurajeazi agentul s3 repete actiunile care duc la obtinerea lor. De exemplu, un scor pozitiv mare
1i semnalizeaza agentului ca strategia sa a fost buna si trebuie aplicata in situatii similare.
Pedepsele: Descurajeaza agentul sa mai efectueze aceleasi actiuni in viitor. Un scor negativ il face sa exploreze alte
optiuni pentru a gasi strategii mai bune.

Reproducible analytical pipeline (RAP) - Flux analitic reproductibil
Definitie: Un sistem care automatizeaza procesele analitice, astfel incat rezultatele sa poata fi reproduse consistent
cu aceleasi date si metode.
Exemple:
Un raport lunar automatizat despre vanzarile unei companii.
Generarea automata de rapoarte statistice pentru cercetare.
Aplicatie: RAP ar putea fi utilizata pentru a genera rapoarte despre utilizarea Chatbot-ului, cum ar fi cele mai frecvente
intrebari despre ceai.

Retrieval - Recuperare
Definitie: Procesul de cautare si extragere a informatiilor relevante dintr-o baza de date sau un sistem de stocare.
Exemple:
Cdutarea unui document intr-o baza de date academica.
Extractia unui raport financiar dintr-un sistem ERP.
Aplicatie: Chatbot-ul poate ,recupera” informatiile dintr-o baza de date despre retetele de ceai si le poate prezenta
utilizatorilor.

Retrieval Augmented Generation (RAG) - Generare augmentata prin recuperare
Definitie: Tehnica care combina recuperarea informatiilor dintr-o baza de date cu generarea de text pentru a oferi
raspunsuri mai precise si personalizate.
Exemple:
Un sistem care cauta articole relevante pe internet si apoi creeaza un rezumat al acestora.
Un chatbot care raspunde la intrebari folosind atat cunostintele sale, cat si informatii recente de pe internet.
Aplicatie: Chatbot-ul poate folosi RAG pentru a cauta cele mai recente retete de ceai si a le personaliza in functie de
preferintele utilizatorului

S
Segmentation - Segmentare
Definitie: Impdrtirea datelor sau informatiilor intr-o serie de p&rti mai mici pentru a le analiza mai usor sau pentru a
le procesa mai eficient.
Exemple:
Divizarea unui articol lung Tn mai multe sectiuni.
Tmpartirea unui videoclip in fragmente mai scurte pentru a fi analizate.
Aplicatie: Chatbot-ul poate segmenta intrebarile utilizatorilor despre ceai in categorii, cum ar fi tipuri de ceai, moduri
de preparare sau ingrediente

Self-supervised machine learning - invitare automata auto-supervizati
Definitie: Un tip de invatare automata in care sistemul invatd din datele sale, fara a fi nevoie de etichete externe sau
date predefinite.
Exemple:
Un sistem care Tnvatad sa identifice imagini de pisici dintr-o galerie foto fara sa primeasca etichete.
Un model care isi imbunatateste continuu performanta pe baza datelor brute.
Aplicatie: Chatbot-ul poate fnvata cum sa raspundd corect la intrebari despre ceai prin analiza conversatiilor
anterioare.

Semi-supervised machine learning - invitare automata semi-supervizata

Definitie: O metoda de invdtare automata in care un sistem nvata dintr-un set mic de date etichetate si un set mare
de date neetichetate.

Exemple:
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Un sistem care Tnvatd sa clasifice e-mailurile ca ,,Spam” sau ,Non-spam” pe baza unui numar mic de exemple
etichetate si multe altele neetichetate.

Antrenarea unui model de recunoastere a fetei cu doar cateva imagini etichetate si multe altele fara etichete.

Aplicatie: Chatbot-ul poate fi antrenat cu un numar mic de intrebari despre ceai, dar poate raspunde corect si la
intrebarile noi, folosind un set de date mai larg.

Sensitivity - Sensibilitate
Definitie: Capacitatea unui model de a identifica corect cazurile pozitive intr-un set de date.
Exemple:
Un sistem medical care identifica corect pacientii cu o anumita boala.
Un sistem de alerta care recunoaste corect incercarile de frauda in tranzactiile financiare.
Aplicatie: Chatbot-ul ar trebui sa aiba o sensibilitate mare in a recunoaste intrebarile corecte despre ceai si a le
raspunde adecvat.

Sequential data - Date secventiale
Definitie: Instructiunile secventiale sunt pasi (comenzi) ce trebuie urmati intr-o anumita ordine pentru a rezolva o
problema sau pentru a indeplini o sarcina.
Exemple:
Reteta pentru prepararea unui ceai, unde trebuie sa urmezi pasii in ordinea corecta: fierbi apa, pui ceaiul, etc.
Instructiunile pentru instalarea unui program pe calculator.
Aplicatie: Chatbot-ul foloseste instructiuni secventiale pentru a ghida utilizatorul in prepararea unui ceai, pas cu pas.
Explicatie: Ori de cate ori dorim sa construim sau sa analizam un proiect Al, dupa ce definim problema pe care dorim sa
o tratam si obiectivul, adica la ce ne asteptam la final, va trebui sa facem o lista cu pasii necesari pentru al atinge in forma
dorita de noi. Acest concept este fundamental in informatica si Tn algoritmi, dar se aplica si in viata de zi cu zi.

Shadow Deployment - Implementare umbra / Dezvoltare umbrita
Definitie: Procesul de testare a unui model sau aplicatie intr-un mediu real, fara ca utilizatorii sa stie cd interactioneaza
Cu o versiune experimentala.
Exemple:
Testarea unui nou algoritm de recomandare pe site-ul unei librarii online, fara a afecta experienta utilizatorilor.
Lansarea unei functionalitati noi pe o aplicatie de mobil doar pentru o selectie mica de utilizatori.
Aplicatie: Chatbot-ul poate fi testat cu un grup restrans de utilizatori pentru a raspunde corect la intrebari despre
ceai, Thainte de a fi lansat complet

Social Impact - Impactul Social
Definitie: Impactul social se refera la modul in care tehnologia Al influenteaza societatea, Tn mod pozitiv sau negativ.
Exemple:
Al care ajuta medicii sa diagnosticheze boli mai repede.
Crearea de joburi noi in domeniul Al.
Reducerea interactiunilor umane n serviciile de asistenta.
Aplicatie: Chatbot-ul care ofera retete poate ajuta utilizatorii sa economiseasca timp si sa invete lucruri noi, dar poate
reduce nevoia de a intreba alti oameni despre cum se prepara ceaiul.

Specificity - Specificitate
Definitie: Capacitatea unui model de a recunoaste corect cazurile negative intr-un set de date.
Exemple:
Un sistem care recunoaste corect ca o imagine nu este o pisica.
Un sistem de detectare a fraudelor care identifica tranzactiile care nu sunt frauduloase.
Aplicatie: Chatbot-ul ar trebui sa aiba o specificitate mare in a recunoaste cand o intrebare nu este legata de
prepararea ceaiului si sd rdspundd adecvat, de exemplu ,imi pare riu, nu pot raspunde la asta.”

Speech Recognition - Recunoasterea vorbirii
Definitie: Recunoasterea vorbirii este tehnologia care permite calculatoarelor sa inteleaga vorbirea umana si sa o
converteasca in text, sa inteleaga si sa interpreteze cuvintele rostite.
Exemple:
Asistentii virtuali, cum ar fi Siri sau Alexa, care raspund la comenzi vocale.
Un chatbot care poate intelege si raspunde la comenzi vocale despre prepararea ceaiului.
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Aplicatie: Chatbot-ul nostru poate fi configurat pentru a raspunde si la intrebari vorbite despre cum sa prepari un
ceai, In loc de intrebari scrise.

Standard - Standard
Definitie: Un set de reguli sau proceduri acceptate si utilizate pentru a asigura consistenta si calitatea in diverse
domenii.
Exemple:
Standardele de calitate ISO pentru fabricarea produselor.
Standardele de siguranta pentru constructia de cladiri.
Aplicatie: Chatbot-ul despre ceai ar trebui sd urmeze un standard de raspunsuri corecte si clare, bazat pe cele mai
bune practici in interactiunea cu utilizatorul.

Statistics - Statistica
Definitie: Ramura a matematicii care se ocupa cu colectarea, analiza si interpretarea datelor pentru a trage concluzii.
Exemple:
Calcularea mediei scorurilor unui test.
Analiza vanzarilor intr-o perioada de timp pentru a prezice trenduri viitoare.
Aplicatie: Chatbot-ul poate folosi statistici pentru a analiza intrebarile frecvente ale utilizatorilor despre ceai si a oferi
raspunsuri mai precise.

Steps Should Be Clear (Each Instruction Must Be Simple and Easy to Follow) - Pasii sa fie clari
Definitie: Aceasta Tnseamna ca fiecare instructiune sau pas al unui proces trebuie sa fie formulat simplu, usor de
inteles si de urmat, fara ambiguitati.
Exemple:
Instructiuni de gatit: ,Fierbe apa” in loc de ,Pregateste apa”.
ntr-un chatbot, oferirea de pasi clari pentru utilizator pentru a intelege cum sa foloseascd serviciul.
Aplicatie: Tn chatbot-ul care raspunde la intrebarea ,,Cum se prepard un ceai?”, pasii trebuie s3 fie clari, cum ar fi

xn

»Pune un pliculet de ceai in canad” sau , Lasa ceaiul la infuzat timp de 3 minute”.

”n L
I

Structured data - Date structurate
Definitie: Date organizate Intr-un format standardizat, usor de procesat, de obicei intr-o baza de date, ele putand fi
cautate. Acestea includ date precum numerele de telefon, datele si codurile SKU ale produselor
Exemple:
Tabele de date cu nume, adrese si numere de telefon.
Datele unui catalog de produse, fiecare avand un pret, o descriere si o cantitate.
Aplicatie: Retetele pentru ceaiuri pot fi stocate Tn date structurate, de exemplu intr-o baza de date cu campuri pentru
tipul de ceai, ingrediente si timp de preparare.

Structured query language (SQL) - Limbaj de interogare structurat
Definitie: Un limbaj utilizat pentru a interactiona cu bazele de date, pentru a adauga, modifica sau interoga
informatiile stocate.
Exemple:
Folosirea SQL pentru a extrage lista tuturor clientilor dintr-o baza de date.
Cautarea unui produs intr-un magazin online folosind SQL.
Aplicatie: Chatbot-ul poate folosi SQL pentru a cduta o reteta specifica de ceai intr-o baza de date si a o prezenta
utilizatorului.

Stuffing — Supraincarcare
Definitie: Procesul de addugare a unor informatii inutile sau irelevante intr-un set de date, pentru a influenta
rezultatele analizei.
Exemple:
Addugarea de cuvinte-cheie irelevante a imbunatati pozitia unui articol din ziar in motoarele de cautare (SEO).
Addugarea de date false intr-un set de antrenament pentru a manipula predictiile unui model.
Aplicatie: Umplerea in chatbot ar insemna sa includa informatii irelevante in raspunsurile la intrebarile despre ceai,
care ar putea deruta utilizatorul.

Supervised Learning - Invatare Supervizats
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Definitie: invitarea supervizati este o metodd prin care Al este ,invitat” folosind exemple preexistente, unde atat
intrebarile, cat si raspunsurile corecte sunt deja cunoscute.
Exemple:
Antrenarea unui model sa recunoasca fructele din imagini.
Tnvatarea chatbot-ului sa rdspund3 corect la intrebéari despre retete.
Aplicatie: Chatbot-ul a fost antrenat pe un set de date cu intrebari similare, astfel incat stie cum sa raspunda la ,,Cum
se prepara un ceai?”.

Supervised machine learning - invatare supervizata
Definitie: Un tip de Tnvatare automata in care modelul Tnvata din date etichetare (vezi dictionar), adica date care au
raspunsuri corecte deja asociate.
Exemple:
Antrenarea unui model pentru a recunoaste imagini de pisici si caini, folosind un set de imagini etichetate.
Un sistem care nvata sa clasifice e-mailurile ca fiind spam sau non-spam pe baza unui set de date etichetate.
Aplicatie: Chatbot-ul poate fi antrenat pentru a raspunde corect la intrebadrile despre ceai folosind un set de intrebari
si raspunsuri etichetate

Synthetic Data - Date sintetice
Definitie: Date generate artificial care imita datele reale, dar care nu provin din surse naturale, pentru a fi utilizate in
antrenarea modelelor.
Exemple:
Generarea de imagini artificiale pentru antrenarea unui model de recunoastere a obiectelor.
Crearea de date financiare fictive pentru testarea unui algoritm de detectare a fraudelor.
Aplicatie: Chatbot-ul ar putea fi antrenat cu date sintetice despre ceai, daca nu exista un set suficient de intrebari
reale.

T
Technology readiness level (TRL) - Nivelul de pregatire tehnologica
Definitie: Masurarea gradului de dezvoltare al unei tehnologii, de la conceptul initial pana la implementarea
completa.
Exemple:
TRL 1: Tehnologia este doar o idee, fara prototip.
TRL 9: Tehnologia este complet integrata si utilizata pe scara larga.
Aplicatie: Chatbot-ul pentru ceai ar putea fi la un TRL 5 (prototip testat intr-un mediu relevant), daca este utilizat de
cativa utilizatori pentru a raspunde la intrebari.

Test data - Date de testare
Definitie: Date utilizate pentru a evalua performanta unui model de Tnvatare automata. Aceste date nu sunt folosite
pentru antrenament, ci pentru a verifica dacd modelul poate generaliza corect la noi seturi de date.
Exemple:
Utilizarea unui set de date pentru a testa un algoritm de clasificare.
Evaluarea unui model de recunoastere a vorbirii folosind un set de Tnregistrari audio noi.
Aplicatie: Chatbot-ul poate fi testat cu date de testare, precum intrebarile despre ceai care nu au fost incluse Tn setul
de antrenament, pentru a verifica daca raspunde corect.

Token - Token
Definitie: Un token este o unitate mica de date procesata de Al, cum ar fi un cuvant sau o parte dintr-un cuvant. Un
token este o unitate de baza a textului pe care un model lingvistic de mari dimensiuni (LLM) o foloseste pentru a intelege
si genera limbaj.
Exemple:
,Chatbot” poate fi divizat in doua token-uri: ,,Chat” si ,,bot”.
n intrebarea ,,Cum se prepard un ceai?”, fiecare cuvant este un token.
Aplicatie: Chatbot-ul foloseste token-urile din intrebarea ,,Cum se prepara un ceai?” pentru a intelege si formula un
raspuns adecvat.

Training - Antrenare / Instruire / Antrenament
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Definitie: Antrenarea este procesul in care un model de inteligenta artificiala invata din datele pe care le primeste,
pentru a deveni mai bun in a face predictii sau a oferi raspunsuri.
Exemple:
Antrenarea unui model de recunoastere a fetei folosind imagini etichetate.
Antrenarea unui chatbot pentru a intelege intrebarile despre prepararea ceaiului.
Antrenarea unui model de analiza a sentimentelor pe baza unor recenzii etichetate ca pozitive sau negative.
Aplicatie: Chatbot-ul pentru ceai ar fi antrenat pe un set de intrebari si raspunsuri, pentru a putea raspunde corect la
intrebarile utilizatorilor
Explicatie: Antrenarea este un termen fundamental in domeniul informaticii. A antrena un sistem de inteligenta
artificiald inseamna a-l invita s faca ceva, la fel cum ai educa, de mic, un copil despre sine si lumea din jurul s3u. li dai
exemple/informatii si Tl ghidezi, ca sa stie cum s& reactioneze sau s rdspunda in situatii similare. in ambele cazuri, e vorba
de acumularea de informatii, identificarea tiparelor si aplicarea lor in situatii noi.

Training data - Date de Antrenament / instruire
Definitie: Datele de antrenament sunt seturi de date folosite pentru a invata un model Al cum sa indeplineasca sarcini,
cum ar fi recunoasterea unor tipuri de ceai sau oferirea de informatii corecte.
Exemple:
Un set de imagini etichetate de pisici si caini pentru antrenarea unui model de recunoastere a animalelor.
Seturi de intrebari si raspunsuri folosite pentru a antrena un chatbot.
Un set de recenzii etichetate cu ,,pozitiv” si ,negativ” pentru antrenarea unui model de analiza a sentimentelor.
Aplicatie: Chatbot-ul poate fi antrenat pe un set de date care contine intrebari despre ceai si raspunsurile
corespunzatoare.

Training data leakage - Scurgere de date in timpul antrenamentului
Definitie: O problema in Tnvatarea automata in care datele de testare ,patrund” Tn setul de date de antrenament,
ceea ce duce la supra invatarea si performante artificiale mari pe seturile de testare.
Exemple:
Utilizarea unor informatii din setul de testare Tn timpul antrenarii unui model de clasificare a e-mailurilor.
Folosirea unor variabile care nu sunt disponibile Tn situatiile reale (de exemplu, data exacta a unei tranzactii) pentru
a antrena un model de detectie a fraudelor.
Aplicatie: Daca chatbot-ul este antrenat cu date de intrebari si raspunsuri care au fost deja testate pe utilizatori, acest
lucru ar putea duce la rezultate eronate in interactiunile ulterioare.

Transfer Learning - Invatare prin transfer

Definitie: Invitarea prin transfer este o tehnicd in care un model antrenat pe un set de date este folosit pentru a
invata sa rezolve o problema similara, economisind timp si resurse.

Exemple:

Un model de recunoastere a imaginilor antrenat pe un set de imagini de animale care este folosit pentru a
recunoaste plante.
Utilizarea unui chatbot antrenat pentru un domeniu, pentru a raspunde la intrebari intr-un alt domeniu.

Aplicatie: Chatbot-ul poate folosi un model de invatare prin transfer pentru a raspunde la intrebari despre ceai,
fnvatand dintr-un alt chatbot care raspunde la intrebari culinare.

Cum ti se pare pana acum? Continudm cu urmatorii termeni sau vrei sa dezvolti o anumita sectiune?

Explicatie: Un model de invatare automata, care este deja antrenat pentru un anumit tip de activitate, isi "transfera"
"inteligenta" catre o alta activitate. Un exemplu cunoscut pe scara larga este cel al recunoasterii imaginilor: un computer
ar putea "invata" sa recunoasca caracteristicile unui vehicul si apoi sa fie capabil sa identifice o motocicleta folosind
invatarea prin transfer.

Transformer - Transformator
Definitie: Un tip de arhitectura de retea neurala utilizata pentru procesarea secventiala a datelor, cum ar fi limbajul
natural, foarte eficient Tn sarcini precum traducerea si generarea de text.
Exemple:
Modelele GPT (Generative Pre-trained Transformer) pentru generarea de texte.
BERT (Bidirectional Encoder Representations from Transformers) folosit pentru analiza de texte.
Aplicatie: Chatbot-ul pentru ceai ar putea folosi un model transformer pentru a intelege si a raspunde corect
intrebarilor despre prepararea ceaiului.
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True negative - Negativ adevarat / Adevarat negativ
Definitie: Un rezultat corect, in care modelul clasificd corect un exemplu ca fiind negativ (adica acel exemplu nu
apartine unei anumite clase).
Exemple:
Un model de detectare a spam-ului care clasifica corect un e-mail ca fiind non-spam.
Un model de diagnosticare care determina corect ca un pacient nu are o anumita boala.
Aplicatie: Chatbot-ul ar putea sa raspunda corect ca ,,nu” este un raspuns adecvat la intrebarea ,,Cum se prepara un
ceai?”, cand utilizatorul nu formuleaza corect intrebarea.

True positive - Pozitiv adevarat
Definitie: Un rezultat corect, in care modelul clasifica corect un exemplu ca fiind pozitiv (apartine unei anumite clase).
Exemple:
Un model de recunoastere a imaginii care clasifica corect o imagine ca fiind o pisica.
Un sistem de diagnosticare care identifica corect o boala pe baza unui simptom.
Aplicatie: Chatbot-ul ar putea raspunde corect la intrebarea ,,Cum se prepara un ceai verde?” cu pasii corecti pentru
ceaiul verde.

Trusted research environment (TRE) - Mediu de cercetare de incredere
Definitie: Un mediu controlat si sigur unde cercetatorii pot analiza si procesa date sensibile sau private fard a le
expune publicului larg.
Exemple:
Platformele guvernamentale pentru cercetarea datelor de sanatate protejate.
Proiectele de cercetare privind protectia datelor financiare ale clientilor.
Aplicatie: Un mediu de cercetare in care chatbot-ul ar putea invata din date sensibile sau personale, cum ar fi
preferintele utilizatorului pentru diferite tipuri de ceai.

Turing Test — Testul Turing
Definitie: Testul Turing este un experiment propus de matematicianul si informaticianul Alan Turing in 1950, pentru
a evalua capacitatea unei masini (Al) de a manifesta un comportament inteligent similar cu cel al unui om. Tn acest test,
o persoana (judecator) interactioneaza printr-o interfata (de exemplu, mesaje text) cu doua entitati: un om si o masina.
Daca judecatorul nu poate distinge care este omul si care este masina, atunci masina trece testul Turing, demonstrand
inteligenta ,,umana”.
Exemple:
Chatbot-uri: Un chatbot care raspunde la intrebari atat de natural incat utilizatorul nu isi da seama ca vorbeste cu o
masina poate trece testul Turing.
Asistenti vocali: Un asistent vocal precum Alexa sau Siri, daca ar putea purta conversatii complexe fara sa tradeze
faptul ca este un program, ar putea fi considerat capabil sa treaca testul Turing.
Aplicatie: Daca un utilizator intreaba un chatbot ,Cum se prepara un ceai?” si primeste un raspuns atat de natural si
detaliat Tncat nu isi da seama ca interlocutorul este o masina, chatbot-ul ar putea trece testul Turing in acel context.
Nota: Testul Turing este un reper filosofic si tehnic in Al, dar nu este o masura perfecta a inteligentei artificiale,
deoarece comportamentul similar cu cel uman nu garanteaza intelegerea profunda a contextului.

U
Underfitting — Sub antrenare
Definitie: Subinvatarea se intampla atunci cand un model Al nu invata suficient din datele de antrenament si, prin
urmare, nu poate prezice corect rezultatele.
Exemple:
Un model care nu reuseste sa faca predictii corecte despre vreme pentru ca nu a avut suficiente date.
Chatbot-ul care ofera raspunsuri vagi sau irelevante, deoarece nu a fost antrenat corespunzator.
Aplicatie: Dacd chatbot-ul nostru ar raspunde cu ,incearcs s faci un ceai” fird a oferi pasi detaliati, ar putea fi un
exemplu de sub invatare, deoarece nu ofera utilizatorilor informatii utile.

Unstructured data - Date nestructurate
Definitie: Date care nu sunt organizate intr-un format predefinit si nu pot fi procesate direct de un algoritm sau sistem
de calcul, de obicei fiind sub forma de texte libere, imagini sau video.
Exemple:
Postari pe retelele sociale.
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Documente text (de exemplu, articole, emailuri).
Aplicatie: Intrebdrile utilizatorilor care sunt scrise intr-un mod mai liber si mai putin structurat pot constitui date
nestructurate pe care chatbot-ul trebuie sa le inteleaga si sa le proceseze.

Unsupervised machine learning - invitare automata nesupervizati / nesupravegheats
Definitie: Un tip de Tnvatare automata in care modelul Tnvata din date care nu au etichete, etichete ca facand parte
dintr-un anumit grup si incercand sa descopere structuri ascunse in date.
Exemple:
Descoperirea de modele de comportament ale consumatorilor pe baza datelor de vanzari.
Identificarea tiparelor sau anomaliilor intr-un set de date.
Detectarea fraudelor pe baza unui comportament neobisnuit fara exemple anterioare de frauda.
Aplicatie: Chatbot-ul poate invata sa raspunda la intrebari despre ceai utilizand invatarea nesupervizata pentru a
identifica tipare in intrebarile utilizatorilor.

Untitled Image - Imagine fara titlu
Definitie: O imagine care nu a fost denumita sau addugata in contextul respectiv. Nu se refera la un concept specific
in Al, ci la o imagine fara titlu sau eticheta.
Exemple:
O imagine care apare intr-un document fara a fi salvata corect cu un nume.
Un fisier de imagine care nu a fost etichetat inainte de a fi trimis.
Aplicatie: Daca chatbot-ul nostru ar furniza o imagine a unui ceai, dar aceasta nu ar fi etichetata corect, ar putea fi
vazuta ca o ,,imagine fara titlu”.
Halucinatie: Un rezultat al unui program Al care nu poate fi justificat cu usurinta de datele de instruire. Un exemplu
obisnuit este atunci cand ChatGPT ofera raspunsuri false care contrazic realitatea atunci cand este intrebat.

\'
Validation data - Date de validare
Definitie: Date folosite pentru a verifica si valida performanta unui model pe seturi de date care nu au fost folosite in
timpul antrenamentului.
Exemple:
Utilizarea unui set de date diferit pentru a verifica corectitudinea unui model de recunoastere a vorbirii.
Testarea unui algoritm de recomandare pe un set de filme pe care nu I-a Intalnit anterior.
Aplicatie: Chatbot-ul ar putea folosi date de validare pentru a verifica daca raspunde corect la intrebarile despre
prepararea ceaiului.

Vector Al - Vector Al
Definitie: Vector Al foloseste reprezentari matematice (vectori) pentru a modela relatiile dintre concepte, facand
posibila analiza si procesarea datelor in formate complexe, cum ar fi textul sau imaginile.
Exemple:
Reprezentarea cuvintelor ca vectori in procesarea limbajului natural (de exemplu, cuvantul ,ceai” este similar cu
»infuzie”).
Compararea similaritatii intre doua retete folosind vectori.
Tema noastra: Chatbot-ul foloseste Vector Al pentru a intelege ca ,,Cum se prepara un ceai?” este similar cu ,Care
sunt pasii pentru a face un ceai?” si ofera acelasi raspuns.

Vector-store - Stocare vectoriald / Magazin de vectori
Definitie: O tehnologie folosita pentru stocarea si organizarea vectorilor (reprezentari numerice ale datelor), care
ajuta la cautarea si extragerea rapida a informatiilor relevante.
Exemple:
Stocarea si cautarea rapida a imaginilor in functie de caracteristicile lor vizuale folosind vectori.
Crearea unui sistem de recomandare bazat pe vectori care sugereaza filme similare.
Aplicatie: Chatbot-ul poate folosi un magazin de vectori pentru a cauta raspunsuri rapide despre prepararea
diferitelor tipuri de ceai pe baza intrebarilor utilizatorilor.

Accuracy - Acuratete
Al Autonomy - Autonomia Al
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Al Ethics - Etica Inteligentei Artificiale

Algorithm - Algoritm

Algorithmic Impact Assessment (AlA) - Evaluarea impactului algoritmic
Algorithm Transparency - Transparenta Algoritmului
Anonymisation — Anonimizare

Application programming interface (API) - Interfata de programare a aplicatiilor
Area Under the (Receiver Operator Character) Curve (AUC) / Aria de sub curba caracteristicii operatorului receptor
Artificial Intelligence / Al - Inteligenta artificiala

Automated Response - Raspuns automat

Artificial Neural Network (ANN) - Retea Neuronala Al

Bias - Partinire

Big Data - Big Data

Binary - Binare

Causality - Cauzalitate

Chatbot Agent — Agent Chatbot

Chunking - Divizare pe fragmente / Segmentare

Classification - Clasificare

Clinical trials - Studii clinice

Cloud / Nor informatic

Clustering - Grupare

Computer vision CV - Vedere artificiala / Viziune computerizata
Cognitive Computing / Calcul Cognitiv

Cognitive Processing - Procesare cognitiva

Confusion matrix - Matricea de confuzie

Context Window - Fereastra contextuala

Convolutional neural network (CNN) - Retea neuronala convolutionala
Copilots - Copilotii (copilots)

Correlation - Corelatie

Cross validation - Validare incrucisata

Data - Date

Data augmentation - Cresterea volumului de date

Data cleaning - Curatarea datelor

Data Mining - Analiza sentimentelor

Data Privacy / Confidentialitatea Datelor

Data Protection Impact Assessment (DPIA) - Evaluarea impactului asupra protectiei datelor
Data science

Database - Baza de date

Deep learning (DL) - Tnvatare profunda

Deployment Platform - Platforma de implementare

Descriptive analytics - Analize descriptive

Ecological fallacy - Eroare ecologica

Electronic health record (EHR) - Dosar electronic de sanatate
Embedding - incorporare

Emergent Behavior / Comportament Emergent

Ethical Al - Al etic

Explainability (XAl) - Explicabilitate

F1 score - Scor F1

Fairness — Echitate / Impartialitate

False negative - Fals negativ

False positive - Fals pozitiv

Feature - Caracteristica

Feature engineering - Inginerie a caracteristicilor

Feature selection - Selectia caracteristicilor

Federated Learning - invitare federativa / Federata

Fine-tuning - Ajustare fina

Foundation Model - FM - Model fundamental

Gadget - Gadget
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GenAl for Everyone - Inteligenta Artificiala Generativa pentru Toti
General artificial intelligence / General Al - Inteligenta artificiala generala
General explainability - Explicabilitate generala

Generative Adversarial Network (GANs) - Retea adversariala generativa
Generative Al - Generative Al sau Generative Artificial Intelligence - Inteligenta artificiala generativa
Genetic Algorithm - Algoritm genetic

Gradient descent - Descendenta pe gradient Descendenta gradientului
Graph - Graf

Graph Neural Network (GNN) - Retea neuronala pe grafuri

Guardrails - Garduri de Protectie

Hallucination - Halucinatie

Hybrid cloud - Cloud hibrid

Hyperparameter - Hiperparametru

Image Recognition - Recunoastere a imaginii (Image Recognition)
Inference - Inferenta

Information Governance (IG) - Guvernanta informatiilor

Interoperability - Interoperabilitate

Label - Eticheta

Labeled images - Imagini etichetate

Large Language Model (LLM) - Model de limbaj de mari dimensiuni
Liability for Errors / Raspunderea pentru Erori

Limited Memory - Memorie Limitata

Linear Regression - Regresie Liniara

Linked data - Date legate

Local explainability - Explicabilitate locala

Logical Sequence - Secventa logica

Logistic Regression for Classification / Regresie Logisticd pentru Clasificare
Machine editing - Editare automata

Machine learning ML - invitare automata

Machine learning operations (MLOps) - Operatiuni pentru invatarea automata
Machine unlearning - Dezvatare automata

Memorandum of Understanding (MoU) - Memorandum de intelegere
Memorization - Memorare

Metadata - Metadate

Model - Model Al

Multimodal artificial intelligence - Inteligenta artificiala multimodala
Named entity recognition (NER) - Recunoasterea entitatilor numite
Narrow Al - Inteligenta artificiala restransa (ingusta)

Natural language processing (NLP) - Procesarea limbajului natural

Neural network - Retea neuronala

On-premise - Local / Instalare locala

Operating point - Punct de operare

Optimization algorithm - Algoritm de optimizare

Overfitting - Supra instruire/invatare /adaptare

Pattern Recognition - Recunoasterea Tiparelor

Parameter - Parametru

Picture Archiving and Communication Systems (PACS) - Sisteme de arhivare si comunicare imagistica
Pilot project — Proiect Rilot

Precision - Precizie

Prediction - Predictie

Predictive analytics - Analize predictive

Prescriptive analytics - Analize prescriptive

Programming Languages Used for Al Applications - Limbaje de programare folosite pentru aplicatii de Al
Prompt - Scurta descriere / Instructiune initiald

Prompt Engineering - Ingineria indicatiilor

Proof of concept (PoC) - Dovada conceptului

Pseudonymisation - Pseudonimizare
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Python - Python

R-R

Receiver Operator Characteristic (ROC) - Caracteristica operatorului receptor
Recurrent neural network (RNN) - Retea neuronala recurenta
Regression - Regresie

Reinforcement learning (RL) - Invitare prin intarire

Reproducible analytical pipeline (RAP) - Flux analitic reproductibil
Retrieval - Recuperare

Retrieval Augmented Generation (RAG) - Generare augmentata prin recuperare
Segmentation - Segmentare

Self-supervised machine learning - invitare automata auto-supervizat
Semi-supervised machine learning - invitare automata semi-supervizata
Sensitivity - Sensibilitate

Sequential data - Date secventiale

Shadow Deployment - Implementare umbra / Dezvoltare umbrita

Social Impact / Impactul Social

Specificity - Specificitate

Speech Recognition — Recunoasterea vorbirii

Standard - Standard

Statistics - Statistica

Steps Should Be Clear (Each Instruction Must Be Simple and Easy to Follow) / Pasii sa fie clari
Structured data - Date structurate

Structured query language (SQL) - Limbaj de interogare structurat
Stuffing — Supraincarcare

Supervised Learning / invatare Supervizata

Supervised machine learning / Invatare supervizats

Synthetic Data - Date sintetice

Technology readiness level (TRL) - Nivelul de pregitire tehnologica

Test data - Date de testare

Token - Token

Training - Antrenare / Instruire / Antrenament

Training data - Date de Antrenament / instruire

Training data leakage - Scurgere de date in timpul antrenamentului
Transfer Learning - Invatare prin transfer

Transformer - Transformator

True negative - Negativ adevarat / Adevarat negativ

True positive - Pozitiv adevarat

Trusted research environment / TRE - Mediu de cercetare de incredere
Turing Test

Underfitting — Subantrenare

Unstructured data - Date nestructurate

Unsupervised machine learning - invitare automata nesupervizats / nesupravegheati
Untitled Image — Imagine fara titlu

Validation data - Date de validare

Vector Al

Vector-store - Stocare vectoriald / Magazin de vectori
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